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1 Introducao

Para o arranque do Projeto no ano letivo 2019/2020, foram personalizadas e melhoradas as areas e
funcionalidades da plataforma. Da mesma forma, foi configurado o Sistema de BackOffice para a criacdo,
gestdo e manutencgdo da plataforma e dos utilizadores, para o ano letivo 2019/2020.

Nesta fase, procedeu-se ao desenvolvimento de contelidos para a drea Educagdo para a Cidadania, Testa
o teu Conhecimento e Atividades em Familia, desde a concecdo, as animacdes e as ilustragdes.

Neste documento, serdo apresentados detalhadamente todos os contelddos disponibilizados na
plataforma.

Procedeu-se a criacdao de desafios, concursos e iniciativas que iremos apresentar pormenorizadamente.
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2 Plataforma

A plataforma +Cidadania proporciona um ambiente de aprendizagem rico em tecnologia, facilitador da
aprendizagem, do trabalho colaborativo e da partilha de ideias.

A plataforma inclui:
v" Mural - Rede Social e Comunitaria;

Area do professor;

Crachds - Recompensas atribuidas pela plataforma e pelo professor;
Conteldos - Recursos educativos promotores do sucesso escolar;
Desafios e Concursos.

AN NI NN

o Nigo  pRojET0 ¥ APOID UTILIZADOR |
+ CIDADANIA R S

A floresta: Obrigads Arvores L]

0000000

+ Cidadania - Cavado

Este projeto, direcionado para s comunidade escolar, tern como nissdo
promover a igusldade de acesso 3 uma educacio de qualidade: A plataforma
do projeto favorece & realizagdo de atividades dindmicas e Kidicas'e promove

conhecimentos, competéncias e valores que ajudam as crianas

Para aceder a plataforma, devera utilizar os seguintes dados de acesso:

Link: www.maiscidadania.cimcavado.pt
Nome de utilizador: BCL.CP1834291
Palavra-passe: 246c69
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3 BackOffice de Criacao e Gestao de utilizadores

Durante esta fase, o Sistema de BackOffice foi migrado com todas as novas informac&es e atualizacGes.
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Para o ano letivo 2019/2020, foram criados os utilizadores e personalizadas as minutas de carta com as
credenciais de acesso a plataforma, para entrega aos docentes, coordenadores e encarregados de
educacdo.

Foram criados os utilizadores apresentados de seguida.

Coordenadores Professores Professores Encarregados Alunos Total

Apoio de Educacao Geral
Amares 20 46 3 527 527 596
Agrupamento de Escolas de
Amares 46 527 527 573
Centro Escolar de Bouro Santa
Maria 6 29 29 35
Centro Escolar de Caldelas 5 33 33 38
Centro Escolar de D. Gualdim
Pais 11 197 197 208
Centro Escolar de Ferreiros 14 128 128 142
Centro Escolar do Vale do
Cavado 5 61 61 66
Centro Escolar do Vale do
Homem 5 78 78 83
Centro Escolar Vale do
Homem 1 1 1
Coordenadores Professores Professores Encarregados Alunos Total
Apoio de Educacao Geral
Terras de Bouro 16 13 3 172 172 204
Agrupamento de Escolas de
Terras de Bouro 13 172 172 185
Escola Basica de Gerés 2 19 19 21
Escola Basica de Rio Caldo 5 40 40 45
Escola Basica e Secundaria de
Terras de Bouro 6 113 113 119
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Esposende

Agrupamento de Escolas
Antonio Correia de Oliveira
Escola Basica de Apulia
Escola Basica de Barral
Escola Basica de Criaz
Escola Basica de Curvos
Escola Basica de Esposende
Escola Basica de Facho
Escola Basica de Fao

Escola Basica de Fonte Boa
Escola Basica de Gandra
Escola Basica de Gemeses
Escola Basica de Rio Tinto
Agrupamento de Escolas
Antonio Rodrigues Sampaio
Escola Basica de Belinho
Escola Basica de Forjaes
Escola Basica de Gdios
Escola Basica de Guilheta
Escola Basica de Mar
Escola Basica de Pinhote
Escola Basica de Rio de
Moinhos

Escola Basica de Vila Cha

Municipio Barcelos
Agrupamento de Escolas
Alcaides de Faria

Escola Basica da Ucha

Escola Basica de Areias de
S.Vicente

Escola Basica de Caminhos-
Lama

Escola Basica de Galegos-Santa

Maria

Escola Basica de Galegos-Sao
Martinho

Escola Basica de Manhente
Escola Basica de Oliveira

Coordenadores Professores Professores Encarregados Alunos Total

101 94
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Coordenadores Professores
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8 1322
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100
33
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Professores Encarregados
Apoio de Educagao

19 3914

368
40

30

23

95

72

79
29

1322
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85
36
36

214
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90
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73
28
23

524
60
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33
75
41
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Alunos

3914

368
40

30
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95

72
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29

Geral
1525

851
69
90
39
40

224
98
96
59
77
32
27

565
65
124
104
37
79
48

55
53

Total
Geral

4605

432
48

38

31

106

79

93
37
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Agrupamento de Escolas de
Barcelos

Escola Bdsica de Barqueiros
Escola Basica de Gilmonde
Escola Bésica de igreja-Cristelo
Escola Basica de Milhazes
Escola Béasica de Paradela,
Algova

Agrupamento de Escolas de
Braga Oeste

Escola Basica de Bastugo-
Santo Estevao

Escola Basica de Bastugo-Sao
Jodo

Escola Basica de Martim
Escola Basica de Pousa
Agrupamento de Escolas de
Fragoso

Escola Basica de Aldreu
Escola Basica de
Balugaes,Fonte de cal

Escola Basica de Durraes
Escola Basica de Fragoso
Escola Basica de Palme
Agrupamento de Escolas de
Gongalo Nunes

Escola Basica Antdnio Fogaca
Escola Basica De Abade de
Neiva

Escola Basica de Aldao
Escola Basica de Arcozelo
Escola Basica de Pontes- Tamel
S.Verissimo

Escola Basica de Vila Boa

Escola Basica de Vila
Frescainha-S.Pedro

Agrupamento de Escolas de
Vila Cova

Escola Basica de Creixomil
Escola Basica de Perelhal
Escola Basica e Secundaria de
Vila Cova

Agrupamento de Escolas Rosa
Ramalho

Escola Basica de Aird
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46
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Escola Basica de Alvelos
Escola Basica de Areias de
Vilar

Escola Basica de Carvalhal
Escola Basica de Carvalhos
Escola Basica de Gamil
Escola Basica de Gueral

Escola Basica de Macieira de
Rates

Escola Basica de Macieira de
Rates (ATL)

Escola Basica de Moure
Escola Basica de Remelhe
Escola Basica de Rio Covo -
Santa Eugénia

Escola Basica de Sao Bras,
Areal- Barcelinhos

Escola Basica/Jl de Pereira
Escola Basica/ll de Varzea
Agrupamento de Escolas Vale
D’Este - Viatodos

Escola Basica de Cambeses
Escola Basica de Carreira
Escola Basica de Chavao
Escola Basica de Fonte
Coberta, Landeiro

Escola Basica de Negreiros
Escola Basica de Rio Covo -
Santa Eulalia

Escola Basica de Silveiros
Escola Basica de Viatodos
Agrupamento de Escolas Vale
do Tamel

EBS de Vale do Tamel,Lijé
Escola Basica de Aborim
Escola Basica de Alheira
Escola Basica de Alvito, Sado
Pedro

Escola Basica de Barrio, Roriz
Escola Basica de Carapegos
Escola Basica de Cossourado
Escola Basica de Fraido-Tamel
S.Verissimo

Escola Basica de Silva

o U & b O
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26
57

28
27
125

708
157
58
85

52
61
78
23

84
83

85

49
76

27
63

43

26
40
41

44

83
32
61

366
21
53
29

26
57

28
27
125

708
157
58
85

52
61
78
23
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30
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37
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36
35
134

779
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67
89

61
65
88
31

88
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Escola Basica de Tamel-Santa

Leocadia 8 27 27 35
Agrupamento Multidisciplinar 20 2 2 22
Escola Multidisciplinar 20 2 2 22
Coordenadores Professores Professores Encarregados Alunos Total
Apoio de Educacao Geral
Municipio de Vila Verde 31 112 3 1546 1546 1692
AE de Moure e Ribeira do
Neiva 32 363 363 395
EB da Ribeira do Neiva 6 108 108 114
EB de Moure e Ribeira do
Neiva 8 98 98 106
EB1 de Parada de Gatim 4 10 10 14
EB1/JI de Freiriz 8 39 39 47
Escola basica da Lage 6 108 108 114
AE de Vila Verde 46 797 797 843
EB1/JI de Aboim da Ndébrega 2 19 19 21
EB1/JI de Oriz S. Miguel 2 24 24 26
Escola Basica de Atdes 3 44 44 47
Escola Basica de Barbudo 3 46 46 49
Escola Basica de Esqueiros 2 35 35 37
Escola Basica de Geme 2 20 20 22
Escola Basica de Lanhas 2 23 23 25
Escola Basica de Monsenhor
Elisio Araujo 6 125 125 131
Escola Basica de Sande 2 25 25 27
Escola Basica de Soutelo 4 69 69 73
Escola Basica de Turiz 3 46 46 49
Escola Basica n.2 2 de Vila
Verde 15 321 321 336
AE do Prado 34 386 386 420
EB1 de Oleiros 8 30 30 38
EB1/Jl de Cabanelas 7 59 59 66
EB1/JI de Sobral 4 87 87 91
Escola Basica n?1 de Prado 15 210 210 225
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Municipio de Braga
Agrupamento de Escolas de
Alberto Sampaio

Escola Basica de Arcos

Escola Basica de Espordes
Escola Basica de Fraido

Escola Basica de Lomar

Escola Basica de Trandeiras
Escola Bdsica n.21 de Nogueira
Jardim de Infancia de Carvalho
Jardim de Infancia de Lomar
Jardim de Infancia de Monte
Agrupamento de Escolas de
André Soares

Escola Basica da Ponte
Pedrinha

Escola Basica de Sdo Lazaro
Escola Basica do Caranda
Escola Basica do Fujacal
Agrupamento de Escolas de
Braga Oeste

Escola Basica de Cabreiros

Escola Basica de Sequeira
Jardim de Inféncia de
Cabreiros

Agrupamento de Escolas de
Carlos Amarante

Escola Basica de Espinho
Escola Basica de Este Sao
Mamede

Escola Basica de Este Sao
Pedro

Escola Basica de Pedralva
Escola Basica de Sobreposta
Escola Basica n.21 de Gualtar
Jardim de Infancia de Este -
Sao Pedro

Jardim de Infancia de Gualtar
Agrupamento de Escolas de
Celeiros

Escola Basica de Cruz

Escola Basica de Escudeiros
Escola Basica de Figueiredo
Escola Basica de Garapda

Coordenadores Professores Professores Encarregados Alunos Total

383

w
H

W kL, PrOoOON PO OO

40

32

u Jd b O

Apoio de Educacao
9 1242

62
6
6

31

W R R, O AND

66

41

135
69
64

117

78

10

325
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85
80

1242

62
6
6

31

w R =k o0~ D

66

41

135
69
64

117

78

10

325
98
35
85
80

Geral
2876

158
18
18
67
12
10
18

3
3
9

172

27
97
24
24

282
142
134

269
13

18

160
12
18
30

6
12

682
205

74
177
165
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Escola Basica de Guisande 5 25 25 55
Jardim de Infancia Lamas 2 2 2 6

Agrupamento de Escolas de

D. Mariall 34 66 66 166
Escola Basica de Nogueird 3 5 5 13
Escola Basica de S. Jodo do

Souto 4 4 4 12
Escola Basica de Santa Tecla 4 30 30 64
Escola Basica de Tendes 3 5 5 13

Escola Basica do Bairro

Econdmico 5 7 7 19
Escola Basica n.22 de

Lamagaes 10 10 10 30
Jardim de Infancia Bracara

Augusta 3 3 3 9
Jardim de Infancia de

Lamagaes 2 2 2 6
Agrupamento de Escolas de

Dr. Francisco Sanches 37 37 37 111
Escola Basica das Enguardas 6 6 6 18
Escola Basica de Quinta da

Veiga 10 10 10 30
Escola Basica de Sdo Vitor 6 6 6 18
Escola Basica do Bairro da

Alegria 7 7 7 21
Escola Basica do Bairro da

Misericordia 5 5 5 15
Jardim de Infancia Quinta das

Fontes 3 3 3 9
Agrupamento de Escolas de

Maximinos 29 107 107 243
Escola Basica da Gandra 4 30 30 64
Escola Basica da Naia 6 32 32 70
Escola Basica de Estrada 6 6 6 18
Escola Basica de Gondizalves 6 6 6 18
Escola Basica de Maximinos 7 33 33 73
Agrupamento de Escolas de

Mosteiro e Cavado 25 184 184 393
Escola Basica de Carrascal 4 4 4 12
Escola Basica de Merelim - Sdo

Paio 6 28 28 62
Escola Basica de Merelim - Sdo

Pedro 6 76 76 158
Escola Basica de Panoias 1 25 25 51
Escola Basica Padim da Graga 4 47 47 98
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Jardim de Infancia de Padim
da Graca

Jardim de Infancia de Panoias
Jardim de Infancia de Rudes
Agrupamento de Escolas de
Real

Escola Basica da Sé

Escola Basica das Parretas
Escola Basica de Frossos
Escola Basica de S. Frutuoso
Escola Basica n.2 1 de Real
Jardim de Infancia da Quinta
das Hortas

Jardim de Infancia de Frossos

Jardim de Infancia de Parada
de Tibaes

Agrupamento de Escolas de
Sa de Miranda

Escola Basica de Bracara
Augusta

Escola Basica de Coucinheiro
Escola Basica de Crespos
Escola Basica de Dume
Escola Basica de Eira Velha
Escola Basica de Ortigueira
Escola Basica de Pousada
Escola Basica de Presa
Jardim de Infancia de Adaufe
Jardim de Infancia de Pomares
Agrupamento de Escolas de
Trigal Santa Maria

Escola Basica de Arentim
Escola Basica de Aveleda
Escola Basica de Estacdo
Escola Basica de Fradelos
Escola Basica de Ruilhe
Escola Basica de Tebosa
Jardim de Infancia de Cunha
Jardim de Infancia de Vilaga
Entre Muros

Jardim de Infancia de Vimieiro

Jardim de Infancia Igreja
(Priscos)
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Escola Artistica do
Conservatorio de Musica
Calouste Gulbenkian 8 8 8 24

Escola Artistica do
Conservatorio de Musica
Calouste Gulbenkian 8 8 8 24
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4 Area de Conteudos
Durante este periodo, foram desenvolvidos os seguintes conteudos:

e Educacdo para a Cidadania;
e Testa o teu Conhecimento;
e Atividades em Familia.

De seguida, serdo apresentados detalhadamente todos os contetdos desenvolvidos.

4.1 Educacao para a Cidadania

A Educacdo para a Cidadania é uma tematica atual que nos preocupa a todos, cidaddos da sociedade da
informagdo e do conhecimento. Nas tematicas Educagdo Ambiental, Desenvolvimento Sustentavel,
Educagado para a Salde, Igualdade de Género, Seguranga Rodoviaria, A Floresta e Oceano, os alunos vao
explorar, de forma ativa e ludica, conteldos e a¢Bes que contribuem para o seu desenvolvimento e para a
construgdo de uma sociedade mais solidaria e participativa.

= CONTEUDOS MURAL  CONTEUDOS  DESAFIOS ~ CONCURSOS  OLIMPIADAS (D v

Curricule  Educagio ConteGdos
Local Cidadania Curriculares
Agua

Educagdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel

Educagdo para a saude

 » XY

Seguranga Rodoviaria

produtos

| A dgua e 0s seres vivos
Atividade

A agua na producdo de
Atividade |

A agua no planeta Terra Qualidade da agua
Infografia

Afloresta Infografia

Vamos contar uma

Q00000

historiat

Autodepuragido Ciclo urbano da agua Ciclo da agua Vamos poupar agua!
Infografia Infografia Infografia Atividade
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4.1.1 Quadro sintese do Curriculo da Educac¢ao para a Cidadania

IGUALDADE DE GENERO
IGUALPARTICIPAGAO DE TODAS E

DE TODOS! Vamos falar sobre Igualdade

O

A FLORESTA
Descobrir a Floresta com... O Ourigo-Cacheiro
Descobrir a Floresta com... O Agor

3 D irafl . AsA
COMO E A FLORESTA EM escobrir a Floresta com... As Arvores

Obrigado Arvores
PORTUGAL CONTINENTAL?

O que é uma floresta?
A floresta é importante!
Como é a floresta em Portugal continental?

OCEANO
A importancia do Oceano
Uma nova espécie no Oceano — Parte 1
POLUICAO DOS OCEANOS Uma nova espécie no Oceano — Parte 2
Uma ilha de lixo!
Polui¢cdo do Oceano

QD

VAMOS CONTAR UMA HISTORIA

p Uma revolugdo na Escola
VAMOS CONTAR UMA HISTORIA —
O Duende Coscuvilheiro
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4.1.1.1 Lista detalhada dos contetidos de “Igualdade de Género”

IGUAL PARTICIPAGCAO DE TODAS E DE TODOS!

VAMOS FALAR SOBRE IGUALDADE

4.1.1.2 Lista detalhada dos contetidos de “A Floresta”

A FLORESTA

DESCOBRIR A FLORESTA COM... O
OURICO-CACHEIRO

DESCOBRIR A FLORESTA COM... 0 ACOR
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DESCOBRIR A FLORESTA COM... AS
ARVORES

OBRIGADO ARVORES

O QUE E UMA FLORESTA?

A FLORESTA E IMPORTANTE!

Plataforma de Colaboracdo e Partilha na NUR III Cavado Pagina 18



COMO E A FLORESTA EM PORTUGAL
CONTINENTAL?

4.1.1.3 Lista detalhada dos contetidos de “Oceano”

OCEANO

A IMPORTANCIA DO OCEANO

UMA NOVA ESPECIE NO OCEANO —
PARTE 1

UMA NOVA ESPECIE NO OCEANO -
PARTE 2
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UMA ILHA DE LIXO!

POLUICAO DO OCEANO

4.1.1.4 Lista detalhada dos contetidos de “Vamos contar uma historia”

VAMOS CONTAR UMA HISTORIA

UMA REVOLUGAO NA ESCOLA

O DUENDE COSCUVILHEIRO
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4.2 Testa o teu Conhecimento

Esta area, permite aos alunos do 2.9, 3.2 e 4.2 anos explorar os conteldos dos programas curriculares de
portugués, matematica e estudo do meio. Desta forma, os alunos vao resolver vdrios enigmas e explorar
os diferentes conteldos dos programas curriculares, constituindo-se desta forma, numa ferramenta de
revisdo e consolidagdo das aprendizagens.

4.2.1 Quadro sintese dos Contetidos de “Testa o teu Conhecimento 2.2 ano”
TESTA O TEU CONHECIMENTO 2.2 ANO
TiTULO COMPETENCIAS

EXPLORADOR DO VOCABULARIO Palavras semelhantes + Formagdo de novas palavras

DESCOBRIDOR DAS SILABAS Divisao silabica + Verbos
APRENDIZ DA GRAMATICA Classe de palavras + Ortografia
CAMPEAO DAS PALAVRAS Nomes + Determinante artigo
A VOLTA DO PORTUGUES! Global

o Leitura de numeros + Valor posicional dos algarismos + Comparar
EXPLORADOR DOS NUMEROS , ]
e ordenar numeros até 1000

DESCOBRIDOR DOS NUMEROS Numeros Ordinais + NUmeros pares e impares

MESTRE DOS CALCULOS Adicdo + Subtracao

INCRIVEL MATEMATICO Multiplicagdo + Divisdo

AS DA MATEMATICA Global

AVENTURA DO CORPO HUMANO  Corpo Humano + Saude do Corpo

EXPLORADOR DA NATUREZA Seres Vivos

HISTORIADOR IMBATIVEL Meios de Transporte e Comunicagdo + A Vida em Sociedade
Seguranga do Corpo + Aspetos Fisicos do Meio Local +

DESCOBRE O QUE SABES! . . a
Experiéncias com Materiais + Experiéncias com o Ar

A VOLTA DO MUNDO! Global

4.2.1.1 Lista detalhada dos contetidos de “Testa o teu Conhecimento 2.° ano”

TESTA O TEU CONHECIMENTO 2.2 ANO

i r—
Iy oD R BB VOCABULARIO

G

EXPLORADOR DO VOCABULARIO
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DESCOBRIDOR DAS SILABAS

R~
APRENDIZ DA GRAMATICA

APRENDIZ DA GRAMATICA

CAMPEAO DAS PALAVRAS

A VOLTA DO PORTUGUES!

EXPLORADOR DOS NUMEROS

DESCOBRIDOR DOS NUMEROS

MESTRE DOS CALCULOS
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INCRIVEL MATEMATICO

AS DA MATEMATICA

AVENTURA DO CORPO HUMANO

EXPLORADOR DA NATUREZA

HISTORIADOR IMBATIVEL

DESCOBRE O QUE SABES!

A VOLTA DO MUNDO!

B oo onteemens W
S AVENTURA DO CORPO HUMANO

)

B iote ombeemens W
= EXPLORADOR DA NATUREZA

R
HISTORIADOR IMBATIVEL

|(7) e —
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4.2.2 Quadro sintese dos Contetdos de “Testa o teu Conhecimento 3.2 ano”

TESTA O TEU CONHECIMENTO 3.2 ANO

TiTULO

DESCOBRIDOR DAS SILABAS
INSPETOR DAS FRASES
CAMPEAO DAS PALAVRAS
SABICHAO DO PORTUGUES

A VOLTA DO PORTUGUES!
EXPLORADOR DOS NUMEROS
MESTRE DOS CALCULOS

A VOLTA DAS MEDIDAS!
MATEMATICA NO MUNDO
AS DA MATEMATICA
AVENTURA DO CORPO HUMANO

HISTORIADOR IMBATIVEL
EXPLORADOR DA NATUREZA
DESCOBRE O QUE SABES!

A VOLTA DO MUNDO!

4.2.2.1

COMPETENCIAS

Numero de Silabas + Silaba tdnica e silaba atona
Erros ortograficos comuns + Tipos e formas de frase
Nome + Pronome

Ordem alfabética + Familia de palavras

Global

Numerais Ordinais + Numeragdao Romana

Calculo Mental

Massa + Capacidade

Tempo + Dinheiro

Global

Corpo Humano

Naturalidade e Nacionalidade + Passado do Meio Local +

Simbolos de Portugal

Seres Vivos

Aspetos Fisicos do Meio Local + Meios de Transporte e

Comunicagao
Global

Lista detalhada dos contetidos de “Testa o teu Conhecimento 3.2 ano”

TESTA O TEU CONHECIMENTO 3.2 ANO

DESCOBRIDOR DAS SiLABAS

INSPETOR DAS FRASES

T —
DESCOBRIDOR DAS SILABAS

G
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T —
CAMPEAQ DAS PALAVRAS

CAMPEAO DAS PALAVRAS

SABICHAO DO PORTUGUES

A VOLTA DO PORTUGUES!

EXPLORADOR DOS NUMEROS

MESTRE DOS CALCULOS

A VOLTA DAS MEDIDAS!

MATEMATICA NO MUNDO
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AS DA MATEMATICA

AVENTURA DO CORPO HUMANO

HISTORIADOR IMBATIVEL

EXPLORADOR DA NATUREZA

DESCOBRE O QUE SABES!

A VOLTA DO MUNDO!

B imte onbeemens W
HISTORIADOR IMBATIVEL

() ———}

B iote ombeemens W
= EXPLORADOR DA NATUREZA

B ot conteriios 8
DESCOBRE O QUE SABES!

B imte mbeemens W
A VOLTA DO MUNDO!
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4.2.3 Quadro sintese dos Conteudos de “Testa o teu Conhecimento 4.2 ano”
TESTA O TEU CONHECIMENTO 4.2 ANO
TITULO COMPETENCIAS

EXPLORADOR DO VOCABULARIO  Erros ortograficos comuns + Ordem alfabética

INSPETOR DAS FRASES Familia de Palavras + Tipos e formas de frase
APRENDIZ DA GRAMATICA Adjetivos + Advérbios

CONQUISTADOR DAS LETRAS Nome + Prefixos e Sufixos

A VOLTA DO PORTUGUES! Global

MESTRE DOS CALCULOS Calculo Mental

EXPLORADOR DOS NUMEROS Divisores até 100 + Numeros Decimais

A VOLTA DAS MEDIDAS! Medidas de Comprimento + Medidas Agrarias + Area
INCRIVEL MATEMATICO Volume + Capacidade

AS DA MATEMATICA Global

AVENTURA DO CORPO HUMANO  Corpo Humano + Seguranca do Corpo

HISTORIADOR IMBATIVEL Os Primeiros Povos + Passado Nacional
EXPLORADOR DA NATUREZA Os Astros + Aspetos Fisicos de Portugal

DESCOBRE O QUE SABES! Atividades Econdmicas + Qualidade do Ambiente e Polui¢ao
A VOLTA DO MUNDO! Global

4.2.3.1 Lista detalhada dos contetidos de “Testa o teu Conhecimento 4.2 ano”

TESTA O TEU CONHECIMENTO 4.2 ANO

EXPLORADOR DO VOCABULARIO

o ——
INSPETOR DAS FRASES

(6

INSPETOR DAS FRASES
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T —
APRENDIZ DA GRAMATICA

APRENDIZ DA GRAMATICA

CONQUISTADOR DAS LETRAS

A VOLTA DO PORTUGUES!
MESTRE DOS CALCULOS
EXPLORADOR DOS NUMEROS

L
AVOLIA DAS MEDIDAS!

A VOLTA DAS MEDIDAS!

INCRIVEL MATEMATICO
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AS DA MATEMATICA

AVENTURA DO CORPO HUMANO

HISTORIADOR IMBATIVEL

B imte nbeemens W
ﬁ e EXPLORADOR DA NATUREZA

EXPLORADOR DA NATUREZA

DESCOBRE O QUE SABES!

A VOLTA DO MUNDO!

4.3 Atividades em Familia

A drea Atividades em Familia é disponibilizada e dedicada as familias, com diversas atividades Iudicas.
Aqui podem explorar dreas como educacao fisica, musica, danca, expressdo plastica, escrita, entre outras.
Pretende-se proporcionar boas brincadeiras em familia, seja a cozinhar, em movimento, a ler, a escrever
ou a dramatizar.
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4.3.1 Quadro sintese dos Conteudos de Atividades em Familia

OFICINA DAS ARTES

APRENDER FAZENDO

HORA DO CONTO

ATIVIDADES EM FAMILIA
Fazer Giz

Criar um cendrio para uma histdria
Caga ao Ghomo
Pequenos Cadernos
Alimenta o Tubardo
Construgdo de casa de passarinhos
Carimbos de Cartdo
Criagdo de um suporte para recados
Mini Basquetebol
Flippers

Yo-Yo

Apanha Bolas

Passaro de Papel
Thaumatrope

Mini Foguetao

Lanterna de Sombras
Holograma

Submarino

Imagens Mdgicas

Avido Fisga

Jogo das Argolas
Borboleta de papel

Carro Elastico

Pido

Ratinho Irrequieto

Sopra Bolas

Gotinha Corredora
Vulcdo

Candeeiro de Lava

Carro Baldo

Plasticina Caseira

O Ledo e o Rato

A Lebre e a Tartaruga

A Cigarra e a Formiga

O Corvo e a Raposa

O Ledo e o Mosquito
Capuchinho Vermelho
Hansel e Gretel

Musicos de Bremen
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CANTINHO DAS ATIVIDADES

Calenddrio dos Afetos

Calendario de Atividades

Refletir, para melhor agir, é uma prova de civismo!
Quadro de mérito!

Quem ndo cumpre, paga multa!l
Jardim em casa (ou na varanda!)
Calendario das frutas e dos legumes!
As minhas receitas por estacdo!

Os hdspedes elétricos da minha casa!
Simbolos importantes

Para recordar!

4.3.2 Lista detalhada dos contetidos de “Oficina das Artes”

FAZER GIZ

CRIAR UM CENARIO PARA UMA
HISTORIA

CACA AO GNOMO

PEQUENOS CADERNOS

ALIMENTA O TUBARAO

OFICINA DAS ARTES
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CONSTRUCAO DE CASA DE
PASSARINHOS

-

CARIMBOS DE CARTAO

CRIAGAO DE UM SUPORTE PARA
RECADOS

4.3.3 Lista detalhada dos contetidos de “Aprender Fazendo”

APRENDER FAZENDO

MINI BASQUETEBOL

FLIPPERS

YO-YO

APANHA BOLAS
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PASSARO DE PAPEL

THAUMATROPE

MINI FOGUETAO

LANTERNA DE SOMBRAS

HOLOGRAMA

SUBMARINO

IMAGENS MAGICAS
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AVIAO FISGA

JOGO DAS ARGOLAS

BORBOLETA DE PAPEL

CARRO ELASTICO

PIAO

RATINHO IRREQUIETO

SOPRA BOLAS
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GOTINHA CORREDORA

VULCAO

CANDEEIRO DE LAVA

CARRO BALAO

[
% £
PLASTICINA CASEIRA m .!,' ; ’/f .?‘ :
L, 3 -"'/ '_'

4.3.4 Lista detalhada dos conteddos de “Hora do Conto”

HORA DO CONTO

O LEAO E O RATO
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A LEBRE E A TARTARUGA

A CIGARRA E A FORMIGA

O CORVO E A RAPOSA

O LEAO E O MOSQUITO

CAPUCHINHO VERMELHO

HANSEL E GRETEL

MUSICOS DE BREMEN
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4.3.5 Lista detalhada dos contetidos de “Cantinho das Atividades

CALENDARIO DOS AFETOS

CALENDARIO DE ATIVIDADES

REFLETIR, PARA MELHOR AGIR, E
UMA PROVA DE CIVISMO!

QUADRO DE MERITO!

QUEM NAO CUMPRE, PAGA
MULTA!

JARDIM EM CASA (OU NA
VARANDA!)

CALENDARIO DAS FRUTAS E DOS
LEGUMES!

CANTINHO DAS ATIVIDADES

MAIO 2020 Cj

L 4
tar menes dgua. M
poluir o dgua. b -
A

libertar substdncias thxicas ne ar. {

er separagdo dos residuos.
omizar energio.

m —

adro de mérito para destocar as boos agles e
oul

nas dicas para constriires o quadro. = =

- | ®i [ Duarte | Ara |
iva para Tegar o horta da escola. (74 |
25 mim hpperware. | & | | & |

!..@.. 1 |

er nomeado um Agente Ecolbgice para
rma e para cobrar 6 devidas multas! o )?
—7
-~ ¥
=)/

aglies e mullas! Anles dsso, reine e |
. deve ser uma infragde, ‘//_"
S~
bI
o

Hi \ ’J,——l:}

m 1 tampas de garrafas?
juda institvigdes a

no tew jardim!

Arels KepOING

: Z L
m - .
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AS MINHAS RECEITAS POR
ESTACAO!

0S HOSPEDES ELETRICOS DA
MINHA CASA!

SiMBOLOS IMPORTANTES

PARA RECORDAR!

+ pessoas que vivem cortigo, para te audorem!
fa: Becorta e fol, no desenho 44 cosa, magens de i »
5 eléfros que engonfras na o gasa. =

fa: Rodein o vermetho o oparehos elsfrces que podes
o gorrente, quands nia recessdas deles,

 gue foram usades esses aparelhos
+ nde 250 usadss hd muito tempd?
A A A A ¥v,
AAMAMNNANAMNA NS

[
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5 Desafios

Ao longo do ano letivo, sdo langados varios desafios, que apelam a participacdo da comunidade escolar.
Tém por base dias tematicos e surgem como instrumentos de divulgacdo e de consciencializacdo de
necessidades da sociedade, apelando, de uma forma lldica e interativa, a uma participagao ativa e a uma
maior responsabilizagdo, na construgdo da comunidade. Estes desafios tém associados crachds
especificos.

Lista de desafios no ano letivo 2019-2020

O"

DESAFIOS

Tema proposto

Dia Mundial da
OUTUBRO ) . .
Alimentacao Saudavel
Semana Mundial do
Espaco
NOVEMBRO
g Orato e o gato

. Ohs o dentro do D::

Dia Internacional do i
o do rato softando S

Trava-Linguas
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Dia Mundial da
Conservagdo da Vida
Selvagem

h..U.U-UhU-
Sabias que...

DEZEMBRO

&Y Declaragéio Universal dos
Direitos Humanos

. O que sho direitos humanos?

Dia da Declaragao

Sa0 os direitos dos animais.

Universal dos Direitos

Sao os direitos dos animails e dos seres humanos,

Humanos

Sa0 os direitos que uma pessoa tem simplesmente pelo facto de ele ou ela ser um ser
humano.

4

+ g Decifra o Cédigo

Decifra esta mensagem escrita em Braille:

Dia Mundial do Braille

JANEIRO

©

Uma viagem pelo
espaco
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Dia Internacional do
Urso Polar

FEVEREIRO
Patriménio Mundial em
Portugal
Dia Internacional da
Mulher
MARCO

H4 Agua no planeta Terral

c Indica a percentagem de superticleda Teers, que coberta por@gua; ne estado liguido,.

Dia Mundial da Agua
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CORONAVIRUS (COVID-19)

CORONAViRUS (COV'D_ g Febre, tosse e dificuldade respiratoria (falta de ar)

19) ‘

Enjoes ¢ vimitos, falta de visao, mios e pés frios.

Manchas na pele, dor de barriga e perda de equilibrio.

©.0.0.

0 60 006 0 0 0 C
Fome: Diregla Gersl tu Sadda

e
Brisponivel em. hiipslcovid18 i saude ptimateriais de divblgackol
Data: 17.03 2020

@ [a Sabes usar bem
o dentifica qual & o me

a internet?

exempla de palavra-passe

- Deve ser “palavra-passe” w
ABRIL Seguranga na Internet

~
A Deve ser o nome do meu animal de estimagéa. Assim, ndo me esquego.

Deve ter niimeras, letras maiisculas e mintisculas e até simbolos.

Dia Mundial da Terra

MAIO

Dia Mundial das Abelhas
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6 Concursos e Iniciativas

6.1 Concursos Nacionais
Ao longo do ano letivo, foram langados diversos concursos e iniciativas que promoveram a participacao
ativa da comunidade educativa.

Os concursos e as iniciativas, ao nivel nacional, estiveram disponiveis para toda a comunidade educativa.
Os trabalhos vencedores foram definidos através de votacgdo, na galeria dos concursos da plataforma.
Cada concurso teve um regulamento para auxiliar e informar sobre as caracteristicas dos trabalhos a
submeter (defini¢cdo, contexto e objetivos).

Para conhecer, detalhadamente, todos os concursos promovidos na plataforma aceda aos regulamentos,
disponiveis no anexo 1.

Lista de concursos e iniciativas no ano letivo 2019-2020

CONCURSOS E INICIATIVAS NACIONAIS

Periodo Nome do Concurso

)
—
VAMOS CONTAR UMA HISTORIAI jees
12 EiCko

~CONCURSO NACIONAL- 8o

)

OUTUBRO

A “Vamos Contar uma Histdria — 2.2 edi¢ao”
FEVEREIRO

ety

E “As cores do Outono
NOVEMBRO (o) OUtOnO
t;"',J.
F
(I
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*

& Concursg *
Z Decoracoes
de Natal -—

) * na Escola x
DEZEMBRO “Decoragdes de Natal na Escola”

+ Participa até
22 de dezembro!

~ Decoracdes

*~ de Natal
x .. *em Familia
DEZEMBRO “Decoragdes de Natal em Familia” %)

als
* /l‘-

« Participa até
22 de dezembro!

Concurso -
Leguminosas no Prato

JANEIRO “Leguminosas no Prato”

Participa ate
31de Janeiro!

1.2 cicle

/' .Concurso

.Méscaras Ecolélgicas
. . ° \ "

FEVEREIRO “Mdscaras Ecoldgicas”
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ABRIL “Mais tempo em Familia”

INICIATIVA
DA MINHA JANELA EU VEJO..

“Da minha janela eu vejo...”

MAIO “Dia da M3e”

“A minha familia num retrato!”
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MAIO ‘| aprender

JUI:HO “Aprender Fazendo” | ?=A z 8 N [Da

6.2 Concursos Intermunicipais
No ano letivo 2019/2020 foi promovido, na plataforma, um concurso ao nivel intermunicipal. O concurso
esteve aberto a todas as turmas dos 3.2 e 4.2 anos, do 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

A 2.2 edigdo do Concurso Intermunicipal "As Olimpiadas da Cidadania e do Patrimdnio" teve inicio no dia
3 de fevereiro e terminara na ultima semana de abril, com o evento final onde serda nomeada a turma
vencedora. (regulamento disponivel no anexo 2)

e a T
OLIMPIADAS

da Cidadania e do Patriménio

Um Desafio para Turmas dos 3.° e 4.° anos!

Este concurso estava dividido em duas fases consecutivas:

1.2 Fase - Plataforma: a competicdo entre turmas, na Plataforma +Cidadania, podendo todos os alunos
participar individualmente para alcangarem a melhor pontuagdo possivel, para a sua turma. Desta fase
serd apurada uma turma vencedora, por municipio.

2.2 Fase - Evento Final: englobava a competicdo entre as turmas apuradas da 1.2 Fase.
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Tendo em conta as medidas de prevencdo e combate a pandemia provocada pelo novo coronavirus,
enquanto cidaddos responsaveis e conscientes, foi necessario proceder a alteracdes no regulamento
deste concurso, tal como o cancelamento do evento final.

Assim sendo, este concurso englobou apenas a competi¢do entre turmas, na plataforma, podendo todos
os alunos participar individualmente para alcancarem a melhor pontuac¢do possivel, para a sua turma.
Desta competicdo resultaram as turmas vencedoras.

O objetivo do jogo é completar o Tabuleiro “As Olimpiadas do Patrimdnio e da Cidadania”. O tabuleiro era
composto por 19 pecas. Deves conquistar as 3 pecas, por tema, e a pega do Alta Pressdo!

Os temas do jogo foram:

- Educacgdo para a Saude;

- Educagdo ambiental e desenvolvimento sustentavel;
- Seguranca Rodoviaria;

- Oceanos e Floresta;

- Patriménio Cultural de Portugal;

- Patrimonio Local;

- Poder Local.

Mosquito :)

Crescer bem!

Circular em
Seguranca!

Roda Magica

Protegero
Oceano
Explorar o meu
territériof e a Florestal
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Foi da responsabilidade da Lusoinfo o desenvolvimento de todo o jogo de Tabuleiro d“As Olimpiadas do
Patrimdnio e da Cidadania”.

Para a divulgagdo do Concurso Intermunicipal "As Olimpiadas do Patriménio e da Cidadania" foram
produzidos folhetos e entregues a cada aluno do 3.2 e 4.2 ano de escolaridade.

Desafia a tua turma e participem! Podem ganhar bilhetes de entrada para o World
of Discoveries - Museu Interativo/Parque tematico.

A2.2ediggo do Concurso "As Olimpladas da Cidadania e do Patriménio” sera desenvolvi-
@ il da em duas fases consecutivas:
FASE MUNICIPAL - Na Plataforma
Engloba a competicao entre turmas, na Plataforma +Cidadania, de 3 de fevereiroa 16 de
abril, podendo todos os alunos participar individualmente para alcancarem a methor

pontuagao possivel, para a sua turma, Desta fase, sera apurada uma turma vencedora,

= aforesial por municipio.

Serdo oferecidos prémios as 6 turmas vencedoras da Fase Municipal.

Explorar o meu
terrionol

Be P
OLIMPIADAS

da Cidadania e do Patriménio

FASE INTERMUNICIPAL - Evento

Engloba a competico entre as turmas vencedoras da fase municipal, representantes de

= cada municipio, que integram a CIM do Cavado. Esta competigao ird consistir no evento
Um Desa’f’o parﬂ final do Concurso, que devera decorrer na dltima semana de abril, num local a definir.
Prémio para a turma vencedora do Concurso: Bilhetes de entrada para o World of
a tua Turm a! Discoveries - Museu Interativo/Parque tematico

Torrm 3¢ 4% anos, 1.°CER

Para mais informagdes, consulta o reg o

isponivel na Pl +Cidadania:
maiscidadania.cimcavado.pt

Y amares & ocrios
valedo” ¥ o g DR e paaca
= cavado . -

B o P — GSPOSENDE Pl

a ¢ CIDADANIA =

ENTIDAQES FINANCIADORAS:

NORTE2020 #5620 B~
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7 Webinars “A conversa com...”

Tendo em consideracdo o panorama de ensino a distancia, devido a pandemia, promovemos Webinars “A
conversa com...”, com oradores experientes na drea da educacdo. Deste modo, pretendemos apoiar os
professores do 1.2 ciclo do ensino basico, os encarregados de educacdo, os técnicos de municipios e, de
forma indireta, os alunos.

De seguida, é apresentada a lista detalhada de Webinars “A conversa com...”, no letivo 2019/2020.

SESSOES ONLINE - A CONVERSA COM...

Descri¢ao Exemplo

Seguranga na utilizagao da Internet

Nesta sessdao foram exploradas estratégias de
mediacdo digital, apresentadas dicas para uso A Conversa Com...

saudavel, diversificado e seguro da internet. Foi VAMOS FALAR SOBRE
realizada uma reflexdo sobre a importancia das _‘;RlAN(;AS E INTERNET?
competéncias digitais para o aluno do século XXI e PRSI
(Ministério da Educagdo) e o potencial pedagdgico da
Plataforma de Aprendizagem, Colaboracdo e
Partilha.

TERESA SOFIA CASTRO

Sessoes realizadas:

e 27 de abril de 2020
e 5de maio de 2020

“;l lusoinfo | editora

multimédia

Oficina de Artes — Atividades Plasticas e Ludicas

5 | 5ES50E5 ONLINE ENSING A DISTANCIA |
Nesta sessdo foi realizada uma reflexdo sobre o
A Conversa Com...

. . .. N A IMPORTANCIA DAS ATIVIDADES
atividades, a importancia de uma boa selegdo das PLASTICAS E LUDICAS EM TEMPOS

atividades e a diferenca entre as propostas em sala e DEQUARENTENA

no ambiente familiar. Sendo apresentadas propostas P20 ce malo | 1o [T
e sugestbes de atividades (materiais abertos e

papel do adulto na escolha e proposta das

fechados) e atividades de expansao.

Sessoes realizadas:

N lusoinfo | editara

multimédia

e 28 de maio de 2020
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Gestdo do Curriculo

Nesta sessdo foi realizada uma reflexdo sobre a
urgéncia de criar oportunidades educativas de
qualidade para cada aluno, em que a competéncia
dos professores e das escolas faga a diferenca.
Preconizando um processo de ensino
estrategicamente orientado e regulado, o que
implica a gestdo do curriculo.

SessOes realizadas:
e 8dejunho de 2020

@ SESSOES OMLIME_ENSING A DISTANCIA

& de junho | 177h45

A Conversa Com...

Gerir o curriculo:
oportunidade(s) educativa(s)
de gualidade para cada aluno

Daniela Gongalves

-

N‘

lusginfo | egitora

multimédia

1t Clela

o de Madrid
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8 Artigos em destaque

No "Artigo em Destaque", disponivel no Mural, é possivel encontrar sugestdes de novas atividades,
muitos desafios e, também, a divulgacao dos vencedores dos vdrios Concursos a decorrer na plataforma.
Pretendemos que, através deste espaco, os utilizadores fiquem a par das novidades langadas na
Plataforma, promovendo a interacdo entre toda a comunidade educativa.

Desafio '‘Coronavirus (COVID-19)'

Com certeza |4 ouviste falar destas palavras Coronavirus, COVID-19.
Esclarece as
o

Lista de artigos em destaque no ano letivo 2019-2020

ARTIGOS EM DESTAQUE

Data Titulo Descricao

. Sugerir uma atividade fisica aos alunos e redirecionar para
17/03/2020 Pde-te a Mexer e
atividades presentes na Plataforma.

; Alertar para a importancia da leitura e sugerir uma atividade
19/03/2020 Leré...
presente na Plataforma.

20/03/2020 Desafio “Coronavirus (COVID-19)” Langar um novo desafio sobre o Coronavirus (COVID19).

23/03/2020 Desafio “Dia Mundial da Agua” Langar um novo desafio sobre o Dia Mundial da Agua.

L. ) - Partilhar a Iniciativa “Mais Tempo em Familia”, disponivel na
24/03/2020 Iniciativa “Mais Tempo em Familia” | L,
area “Concursos Nacionais”.

. 3 Assinalar o Dia do Livro Portugués, através de uma adivinha
26/03/2020 Portugués, a nossa lingua . i
e do Desafio Trava Linguas.

. Destacar a importancia dos Animais, remetendo para o
Vamos descobrir e proteger os

26/03/2020 I Desafio do Dia Mundial da Conservagdo da Vida Selvagem e
animais!
os conteudos da Bia e o Kiko.
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30/03/2020

02/04/2020

06/04/2020

09/04/2020

15/04/2020

15/04/2020

23/04/2020

24/04/2020

27/04/2020

05/05/2020

08/05/2020

12/05/2020

15/05/2020

18/05/2020

22/05/2020

25/05/2020

27/05/2020

29/05/2020

Iniciativa “Mais Tempo em Familia”

Iniciativa “Vamos contar uma
histéria! — Dia Internacional do
Livro Infantil”

Nova Iniciativa “Da minha janela eu
vejo...” e Novo Desafio “Sabes usar
bem a Internet”

Sé forte, saudavel e ativo!

Vencedores do concurso “Vamos
contar uma historial”

As Maravilhas do meu Pais!
Sessoes Online — Ensino a Distancia
— A Conversa com...

O dia em que Portugal conquistou a
liberdade

Iniciativa “Dia da Mae” — Participa e
presta uma homenagem a tua mae

Divulgacdo dos trabalhos da
Iniciativa “Mais Tempo em Familia”

Langamento “A minha familia num
retrato”

Cendrios de Aprendizagem

Divulgag¢ao dos Vencedores das
Iniciativas “Da minha janela eu
vejo...” e “Dia da Mae”

Hora do Conto

Aprender Fazendo

Sessoes Online — Ensino a Distancia
— A Conversa com...

O Corvo e a Raposa

Divulgag¢ao dos trabalhos da
Iniciativa “A minha familia num
retrato”

Partilhar os trabalhos submetidos até entdo na Iniciativa
“Mais Tempo em Familia”.

Assinalar o Dia Internacional do Livro Infantil e agradecer a
participacdo dos alunos no Concurso “Vamos Contar uma
histéria”.

Partilhar a nova Iniciativa “Da minha janela eu vejo...” e um
novo desafio sobre a seguranca na Internet.

Assinalar o Dia Mundial da Saude, com a sugestdao de um
jogo divertido para os alunos fazerem em familia.

Divulgar os vencedores do Concurso Nacional promovido e
destinado a todas as turmas do 32 e 42 anos de
escolaridade.

Assinalar o Dia Internacional dos Monumentos e Sitios,

através do desafio “As Maravilhas do Meu Pais”.

Divulgar a Sessdo Online “A Conversa com... Teresa Castro”,
com o tema “Vamos falar de criangas e Internet?”.

Assinalar o dia 25 de Abril, com curiosidades e a sugestdo de
elaboragdo de um cravo em papel.

Assinalar o Dia da Mde, langando a Iniciativa e sugerindo um
presente feito pelos alunos.

Divulgar os vencedores da Iniciativa “Mais Tempo em
Familia” e partilha de todos os trabalhos submetidos.

Langar uma nova Iniciativa, “A minha familia num retrato”.

Langar uma nova Area “Cenarios de Aprendizagem”
(Atividades em Familia).

Divulgar os vencedores das “Da minha janela eu vejo...” e
“Dia da Mae” e partilhar todos os trabalhos submetidos.

Divulgar os trabalhos e langar um novo conto (“A cigarra e a
Formiga”) na Area “Hora do Conto”.

Lancar a nova Area “Aprender Fazendo” (Atividades em
Familia), e langar o Concurso respetivo.

Divulgar a Sess3o Online “A Conversa com...Ana Mesquita
de Guimardes” com o tema “A importancia das Atividades
Plasticas e Ludicas em tempos de quarentena”.

Lancar o novo conto (“O Corvo e a Raposa”) e o respetivo
desafio.

Divulgar os vencedores da Iniciativa “A minha familia num
retrato” e partilhar todos os trabalhos submetidos.
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01/06/2020

05/06/2020

08/06/2020

09/06/2020

16/06/2020

19/06/2020

26/06/2020

08/07/2020

Dia Mundial da Crianga

Participa nos Concursos/Iniciativas

Sessoes Online — Ensino a Distancia
— A Conversa com...

Dia Mundial dos Oceanos

Divulgacdo dos Vencedores do
Concurso “Aprender Fazendo”

Oficina de Artes — Carimbos de
Cartao

Divulgacao dos Vencedores da
Iniciativa Cenarios de
Aprendizagem “O camponés e os
pequenos ladroes”

Finalmente terminou o ano letivo...

Assinalar o dia 25 de Abril, com curiosidades e a sugestdo
de visualizagdo de um video (Aprender Fazendo).

Divulgar os Concursos/Iniciativas em vigor na Plataforma.

Divulgar a 22 Edigdo da Sessdo Online “A Conversa com...Ana
Mesquita de Guimardes” com o tema “A importancia das
Atividades Plasticas e Ludicas em tempos de quarentena”.
Assinalar o dia Mundial dos Oceanos, com curiosidades e a
sugestdo de atividades na Plataforma relacionadas com esta
tematica.

Divulgar os vencedores do concurso “Aprender Fazendo” e
partilhar todos os trabalhos submetidos.

Assinalar os festejos dos santos popular e sugerir a
realizagcao de uma sardinha em cartao.

Divulgar os vencedores da Iniciativa Cenarios de
Aprendizagem “O camponés e os pequenos ladrées” e
partilhar todos os trabalhos submetidos.

Assinalar o final do ano letivo e partilhar um video com os
momentos mais marcantes deste ano letivo.
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9 Newsletter

A newsletter é utilizada para comunicar de forma regular com a comunidade educativa com a acesso a
Plataforma de Aprendizagem, Colaboracgdo e Partilha (professores, encarregados de educagdo, municipio),
que concederam autoriza¢do aquando da configura¢do da conta de acesso.

Através desta comunicagdo, a comunidade educativa toma conhecimento das novidades existentes na
Plataforma, como, por exemplo, o langamento de concursos/iniciativas, de desafios, de novas atividades
interativas, de infografias, de sessGes online, entre outros. Além disso, é também informada e esclarecida
sobre a correta utilizagao da Plataforma.

Quadro sintese de newsletters no ano letivo 2019/2020

NEWSLETTER — ANO LETIVO 2019/2020

Meés Assunto

“Manual de Apoio a utilizagdo da Plataforma 2019/2020”

“Concurso Decoragoes de Natal”

dezembro 2019
“Vamos contar uma historia”
“Novos Desafios e Concursos”
janeiro 2020 “Novos Desafios e Concursos”

“Novidades de Fevereiro”

fevereiro 2020

“Codigos de acesso Temporarios”

“Novos Desafios e Concursos”

margo 2020
“Iniciativas e Conteudos”
“Conteudos da Plataforma 2.2 ano”
abril 2020
“Conteudos da Plataforma 4.2 ano”
abril 2020 “Ensino a distancia”
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“Ensino a Distancia: Sessdes Online | A conversa com...”

“NOVIDADES _ Plataforma de Aprendizagem, Colaboracgdo e Partilha”

“Novidades: Atividades em Familia e Sessdes Online”

maio 2020 “Novidades: Atividades em Familia, Iniciativas e Desafios”

“Novidades da Plataforma de Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha”

“Sessdes Online | A conversa com...”

junho 2020

“Encerramento do ano letivo e novidades para o préximo ano!”

Em anexo, é possivel consultar todas as Newsletters enviadas (Anexo 3).
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10 Apoio técnico e monitorizacao da plataforma

10.1 Apoio técnico

A Lusoinfo Multimédia disponibiliza um servico de apoio técnico a comunidade educativa que utiliza a
Plataforma.

Durante este periodo foi dado apoio técnico por email, por telefone e presencial, sempre que solicitado.

O apoio técnico foi prestado das seguintes formas:
e Servico de Apoio Online disponivel na Plataforma;
e Contacto telefonico -229 428 612 ou 938 111886;
e E-mail.

«comegar & copversar com o priximo agente:
disponivel.

Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel: O ciclo urbano da Agua iy

Utilizador da Plataforma

\ -

10.2 Contact Center

Atendendo a necessidade de dar resposta e apoiar toda a comunidade educativa, no periodo de
confinamento provocado pela pandemia Covid-19, foi disponibilizado um Contact Center de apoio aos
encarregados de educacgdo, alunos, professores e educadores de infancia, com atendimento assegurado
por cerca de 100 professores e algumas equipas multidisciplinares.

Centro de Suporte ao Cliente
Contact Center
Via e-mail, telefone e/ou call, usando o Microsoft
Teams, foi dado suporte a toda a comunidade
educativa sobre o acesso e a utilizagao
da Plataforma, no esclarecimento de duvidas e dos
conteudos disponibilizados.

#juntospelaeducacao

CENTRO DE SUPORTE AO CLIENTE

Data de langcamento: abril de 2020

juntospelaeducacao.lusoinfo.com
234 246 000

https://juntospelaeducacao.lusoinfo.com/
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10.3 Estatisticas

De forma a acompanhar o processo de utilizagdo da plataforma, foi criada a funcionalidade Estatisticas,
na Area Professor. Através da consulta aqui realizada é possivel obter informacdes sobre o nimero de
acessos, interacdes e atividades realizadas durante um periodo de tempo pré-definido pelo utilizador. O
acesso aos dados depende do perfil do utilizador, podendo ir desde todos os agrupamentos, um
agrupamento, uma escola ou uma turma.

Estatisticas

Codigo Acessa

= Temporario
SELECIOMAR ESTATISTICAS ESTATISTICAS

&% Aminha turma

Seleclone para ver as estatisticas

¢ Criar Crachd
TODOS OS
5 5 T S TURM
ACRUPAMENTOS X TODAS AS ESCOLAS b4 TODAS AS TURMAS X
9  Atribuir Cracha
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SRR

. CONCURSO oy
VAMOS CONTAR UMA HISTORIA\
g - o ' ©o W

REGULAMENTO DO CONCURSO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

“Vamos contar uma histéria!" é um concurso de escrita criativa, onde os participantes sdo
convidados a continuar uma das historias de autores convidados. Neste concurso sdo
apresentadas duas histérias incompletas, da autoria de Isabel Minh6s Martins e Pedro
Seromenho, relacionadas com dois temas de Educacdo para a Cidadania - Florestas e
Oceanos.

Uma turma criativa pode participar apenas com a continua¢do de uma das histérias. O
concurso ira resultar na nomeacdo de dois trabalhos vencedores (1 por histéria), que irdo
ser editados em livro e para animag¢do multimédia.

Os principais objetivos deste concurso sao:

. Promover uma experiéncia educativa onde as criancas possam, de forma criati-
va, desenvolver competéncias de leitura e de escrita;

. Possibilitar o contacto com escritores de literatura infantil;

. Ajudar a comunidade escolar a identificar, conhecer e usufruir os diferentes
beneficios e recursos das Florestas e Oceanos.

0 Sensibilizar a comunidade escolar e, consequentemente, as familias para a
necessidade de preservacao das Florestas e Oceanos;

0 Promover a discussdo sobre os principais desafios com que a Floresta se
debate atualmente e como pode o Homem, com a sua acao, proteger e valori-
zar a floresta;

J Promover a discussdo sobre os comportamentos a adotar para a cuidada
utilizacdo dos plasticos no dia a dia evitando o problema crescente dos plasti-
cos no Oceano.

J Estimular nas criangas atitudes de participa¢do ativa na comunidade.

Il — PARTICIPANTES

O concurso esta aberto a todas as turmas do 4.° ano, do 1.° Ciclo do Ensino Basico, que
tenham acesso a Plataforma de Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha.

Wl — TRABALHOS £ CANDIDATURAS

Serdo admitidos a concurso todos os trabalhos originais, submetidos por turmas do 4.°
ano do 1.° Ciclo do Ensino Basico. Cada turma podera submeter apenas um trabalho, que
devera dar continuidade a uma das 2 histérias apresentadas.
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FASE | DE CANDIDATURA:

Aturma participante deve selecionar uma das histérias iniciadas pela escritoras de literatura
infantil. A turma vai escrever, coletivamente, a continuacao da histéria selecionada, seguindo
as caracteristicas do texto narrativo.

Formatacdo dos trabalhos:

. Limite de paginas: 1 a 3 . Tipo de Letra: Arial;
paginas, tipo A4, no maximo; . Tamanho: 12;
. Margens: 2,5 cm (superior, . Espacamento: 1,5.

inferior, esquerda e direita);

FASE 2 DE CANDIDATURA:

No trabalho final, que sera submetido a concurso, deve constar a identificacdo da turma
participante, incluindo o nome da escola/agrupamento, a morada da escola e o nome de todos
os alunos e professores que orientaram o desenvolvimento do trabalho.

A turma participante deve ainda identificar, no trabalho final, a instituicdo ou causa que pretende
apoiar, no caso do seu trabalho ser o vencedor, com o lucro da venda do livro editado.

IV —SUBMISSAQ DOS TRABALHOS

O trabalho a concurso deve ser submetido, pelo professor titular, na plataforma, na area
“Concursos Nacionais”, do seguinte modo:

1.° passo: Preencher os campos obrigatérios de identificacdo do participante.

2.° passo: Clicar em "Carregar documento" para submeter o trabalho.
3.° passo: Clicar no botdo "Submeter".

V —AVALIACAO DOS TRABALHOS E NOMEACAO DOS VENCEDORES

A avaliacdo dos trabalhos submetidos decorrera nos meses de fevereiro e margo, por uma
equipa de juri, que sera nomeada para o efeito.

Este juri ira avaliar os trabalhos submetidos a concurso, de acordo com os seguintes critérios:

a) Cumprimento do nimero de caracteres e de formatagdo (eliminatério);
b) Originalidade;

) Qualidade da narrativa;

d) Integracdo dos temas Floresta ou Oceano.

Para a histéria de cada autor sera nomeado um trabalho vencedor. Em caso de empate, o
Presidente do Juri nomeia o vencedor.

Os dois vencedores serdo anunciados a 2 de abril de 2020 - Dia Mundial do Livro Infantil,

na Plataforma de Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha. A decisdo do juri ndo é passivel de
recurso.
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VI —CRONOGRAMA

p
ETAPAS DATAS
Lancamento do concurso 15 de novembro de 2019
Submissdo dos trabalhos 15 de novembro de 2019 a 15 de fevereiro de 2020
Avaliacdo dos trabalhos 16 de fevereiro a 31 de marco de 2020
Divulgacao dos vencedores 2 de abril de 2020
Ceriménia de entrega dos prémios junho de 2020 (data a definir)

VIl =PREMIOS

Para os trabalhos vencedores estao contemplados os seguintes prémios:
«  Edicdo de um livro, com as duas histérias vencedoras.
+  Cadaturma vencedora ira receber 250 exemplares do livro editado.

* O lucro das vendas do livro revertem na totalidade para as instituicdes sem fins
lucrativos, que serdo identificadas pelas turmas vencedoras.

+ Edicdo de animac¢des multimédia a partir das histérias vencedoras, que serdo
integradas na plataforma, estando disponiveis para todos os utilizadores a nivel
nacional.

VIl —CONDICOES GERAIS

A participacdo neste concurso implica a aceitacao integral dos termos e condi¢des no presen-
te regulamento.

Os utilizadores, ao participarem no concurso, cedem todos os direitos dos trabalhos aos
promotores da plataforma. Os trabalhos a concurso poderdo ser utilizados como contetidos
na plataforma ou de divulgagao.

Os trabalhos submetidos sdo da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem
a escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

No caso de situagdes imprevistas e excecionais, os promotores deste concurso reservam-se
o direito de modificar ou cancelar o concurso.
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"ADIVINHAR O FUTURO' (E MUITO. DURO)!

AUTORA: ISABEL MINHOS MARTINS

Adivinhar o futuro (é muito duro)*

“Eu ndo sou uma adivinha”, explicou a mulher. “Sou cientista, € uma coisa diferente."
“Mas, entdo, como sabe o que nos espera?” perguntou um homem quase gritando.

"Os cientistas usam os dados que tém e fazem previsdes.”

“Quem atira os dados sdo os adivinhos” insistiu um outro homem.

“Estes dados sdo nuimeros... e 0 que eles nos dizem é que o futuro pode ser assustador.”

A discussao era tal que nem o toque da campainha da escola a interrompeu. As criancas
viram o alvoroco e atravessaram imediatamente o patio na dire¢do do grupo que ali se juntara.

“O que é que se passa ali?” perguntou um rapaz dos mais crescidos.

Uma menina que lhe dava pela cintura, tdo corada que nem dava para disfarcar, respon-
deu baixinho: “E a minha mde. Esta outra vez a falar das altera¢8es climaticas.”

“Fica sabendo que devias ter orgulho na tua mae” respondeu o rapaz.

Entdo, sem que ninguém esperasse, chamou os colegas com um assobio e toda a turma
do quarto ano tomou os seus lugares e comec¢ou a dangar: uns em cima de muros, outros
dando piruetas sobre o tejadilho dos automéveis, outros balancando nos baloigos, sincroni-
zados como relégios.

Exatamente como num musical, uma rapariga desatou a cantar:

“Demos-lhe um nome.”

E outra:

“Descobrimos que era uma esferal”

A seguir, dois rapazes:

“Fomos os primeiros a vé-la do espaco...”

As pessoas que passavam na rua pararam de imediato. O mesmo aconteceu com 0s
carros, as bicicletas e as trotinetas. Com os passaros nas arvores. Com as professoras atras
das janelas. Com os pais que aguardavam do lado de la do portdo. Todos pararam para
escutar aquela licdo, perdao, cangao.

“Mas o que é isto?” perguntou o homem que ha pouco parecia zangado.

Isabel Minhds Martins

* titulo inspirado numa mdsica do Sérgio Godinho.
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AUTOR: PEDRO SEROMENHO

As irmas

Ao que parece, naquela floresta, os livros nasciam nas arvores.

Uns eram pequenos e perfumados como laranjas e limdes. Soltavam-se dos ramos e
ficavam a flutuar como baldes coloridos, até tocarem a macieza da erva molhada. Outros
eram gigantes e malcheirosos. Caiam redondos no chao e explodiam num eco de palavras
soltas: Cracum! Daquele estrondo surgiam centenas de paginas a esvoagarem como passa-
ros em debandada.

O chéo estava coberto de letras que se amontoavam em forma de piramides. Por vezes
até se achavam meldes e melancias! Podiamos cortar uma fatia e devora-la de uma sé vez,
como se do capitulo de uma histéria se tratasse.

Aqui e acola as capas dos livros enrodilhavam-se como cascas ressequidas pelo intenso
sol e, mesmo no extenso areal que era branco como marfim, podiamos achar letras gravadas
em caranguejos, conchas e estrelas-do-mar!

- N3o é mar, é oceano! - Corrigiu uma onda gigante a espumar-se de raiva. Parecia ter
vindo do nada, para engolir parte da enseada. Era alta como um arranha-céus prestes a
derrocar, mas subitamente congelou e aguardou diante de um coqueiro plantado a beira-

-mar, perdao, a beira-oceano.

- Essa tua grandez ando me assusta. Eu sei que és Pacifico. - Enfrentou-a o coqueiro,
recurvando-se respeitosamente sobre a espuma que Ihe chovia.

- Como sabes? - E a onda desatou a encolher como um glaciar que derrete.

- Eu sou uma floresta de livros. S&o eles que me ensinam quase tudo.

- N&o te sentes sozinha, aqui perdida entre a minha imensiddo e a do indico?

O coqueiro e toda a floresta olharam em redor e avistaram um azul infinito.

- N&do, isso ndo me deixa s6. Apenas faz de mim uma ilha. Chamo-me Ofu e a minha
irma-gémea é a Olosega. Enquanto estivermos juntas, seremos uma verdadeira familia.

Jamais deixaremos que a soliddo venha morar connosco.

- Confesso que gostaria de ser um oceano de livros! - aproximou-se o indico, juntando-
-se a conversa. - Espalharia a sabedoria através das minhas marés.

- Eu e a minha irma nascemos do fogo. Tivemos bercos de lava nas crateras dos vulces.
Mas agora vivemos em paz e harmonia com toda esta natureza.

Ao ouvirem estas palavras, ambos 0s oceanos serpentearam as suas ondas e abracaram
as ilhas-irmas com um tremendo carinho e alguma curiosidade.

- Contem mais. Isso séo histérias dos livros que nascem dentro de vocés?!

Pedro Seromenho
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S04 AS CORES DE OUTONO
KNP P e

REGULAMENTO DO CONCURSO

(-
(-

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

O Concurso Nacional “As cores do outono” é uma iniciativa dinamizada pela Lusoinfo Multi-
média, que pretende promover um maior conhecimento sobre o mundo natural que rodeia
as criangas, a observacdo da natureza e as transformagdes associadas as esta¢des do ano.

O aluno pode participar através da elaborac¢do de um trabalho livre sobre o outono, que
pode ser desde fotografia, ilustracdo, colagem ou outras técnicas de expressdo plastica, no
qual esteja representado o significado do outono para si e as memérias que esta estacdo do
ano lhe traz.
Os principais objetivos deste concurso sao:

« fomentar o conhecimento das diferencas de cada estacdo do ano;

« sensibilizar para as transformacdes da natureza;

«  promover o conhecimento do que a natureza proporciona;

+ desenvolver estratégias de pesquisa, recolha e tratamento de dados;

+ estimular competéncias de concecdo e desenvolvimento de trabalhos;
+ promover aimaginacdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Este concurso, de carater individual, estd aberto a todos os alunos do 1.° Ciclo do Ensino
Béasico, que tenham acesso @ Plataforma de Aprendizagem, Colaborag¢do e Partilha.

A submissdo do trabalho a concurso deve ser feita através do aluno, utilizando os seus
dados de acesso. Cada utilizador sé pode submeter um trabalho a concurso.

Il — TRABALHOS

Deverdo ser submetidos a concurso trabalhos que retratem o significado do outono e as
mem©rias associadas a esta esta¢do do ano.

O trabalho deve conter uma pequena mensagem alusiva a tematica do concurso.

Devem ser submetidas a concurso imagens que representem apenas o trabalho em si. O
trabalho ndo sera aceite, caso sejam visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

O trabalho a concurso deve ser submetido, pelo aluno, na plataforma, na area “Concursos
Nacionais”, do seguinte modo:

* Incluir um titulo e uma descricdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

+  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de



6 imagens, tamanho maximo 5MB);
*  Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apds serem submetidos, os trabalhos ndo podem ser eliminados ou editados.

Depois da submissdo do trabalho, este sera validado e s6 posteriormente é que sera publica-
do para votagdo. Os trabalhos que ndo cumpram integralmente as condi¢des descritas neste
regulamento ndo serdo publicados para votagdo.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes nao serao
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A eleicdo do trabalho vencedor sera feita da seguinte forma:

+  Todos os trabalhos, que sejam validados, estarao disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

« O trabalho com um maior nimero de Votos é o vencedor do concurso.

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submissao).

VI —CRONOGRAMA

( ETAPAS DATAS ‘
Lancamento do concurso 21 de outubro de 2019
Submissdo dos trabalhos 21 de outubro a 18 novembro de 2019
Votacao 21 de outubro a 21 novembro de 2019
Divulgacao do vencedor 22 novembro de 2019

\ J

VIl — PREMIO

Aos trés trabalhos mais votados serdo atribuidos os seguintes prémios:
« 1.°lugar - Kit educativo (valor aproximado de 200€)
«  2.°lugar - Kit educativo (valor aproximado de 100€)
« 3.°lugar - Kit educativo (valor aproximado de 50€)

O kit educativo pode conter os seguintes prémios: livros, jogos educativos, jogos de tabuleiro, kit
de robética, equipamento desportivo ou tablets.

Os trabalhos vencedores serdo divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por
correio registado ou por transportadora, no prazo de 1 més apés a divulgacdo do vencedor.



VIl — CONDICOES GERALS

A participacdo neste concurso implica a aceitacdo integral dos termos e condi¢es no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem no concurso, cedem todos os direitos dos trabalhos aos promoto-
res da plataforma. Os trabalhos a concurso poderdo ser utilizados como contetidos na plataforma
ou de divulgacao.

Os trabalhos submetidos sdo da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores deste concurso ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuagdo de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situagdes imprevistas e excecionais, 0s promotores deste concurso reservam-se o
direito de modificar ou cancelar o concurso.
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CONCURSO

DECORACOES DE NATAL NA ESCOLA
% *

3¢ . *

REGULAMENTO DO CONCURSO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

O Concurso Nacional “Decoragdes de Natal na Escola” é uma iniciativa dinamizada pela
Lusoinfo Multimédia, que pretende assinalar as tradi¢cbes natalicias e promover o respeito
pelo ambiente.

O professor/ coordenador pode participar através de um ou varios trabalhos relacionados
com decoragdes natalicias, no qual de faca uso dos materiais reciclados ou de desperdicio.

Os principais objetivos deste concurso sdo:
« promover as tradi¢Bes de Natal;
« incentivar a diversidade cultural;
«  fomentar o conhecimento intercultural;
« consciencializar para a importancia do uso de materiais reutilizaveis;

* incentivar o habito de reciclar e de reutilizar materiais;
* promover aimaginacdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Este concurso estd aberto a todas as turmas do 1° Ciclo do Ensino Basico, que tenham
acesso a Plataforma de Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha.

A submissdo dos trabalhos a concurso deve ser feita através do professor/coordenador,
utilizando os seus dados de acesso. Cada utilizador sé pode fazer uma submissao.

1l — TRABALHOS

Deverdo ser submetidos a concurso trabalhos que retratem as decorac¢des natalicias feitas
com materiais reciclados ou de desperdicio.

Os trabalhos devem conter uma pequena mensagem alusiva a tematica do concurso.

Devem ser submetidas a concurso imagens que representem apenas o trabalho em si. O
trabalho ndo sera aceite, caso sejam visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

O trabalho a concurso deve ser submetido, pelo professor/coordenador, na plataforma, na
area “Concursos Nacionais”, do seguinte modo:

* Incluir um titulo e uma descricdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

«  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de
6 imagens, tamanho maximo 5MB);



*  Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apbs serem submetidos, os trabalhos ndo podem ser eliminados ou editados.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serdo
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A elei¢cdo do trabalho vencedor sera feita da seguinte forma:

+ Todos os trabalhos, que sejam validados, estarao disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

+ O trabalho com um maior nimero de Votos é o vencedor do concurso.

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submiss&o).

VI —CRONOGRAMA

s N\
ETAPAS DATAS
Lancamento do concurso 26 de novembro de 2019
Submissdo dos trabalhos 26 de novembro a 22 de dezembro de 2019
Votagao 26 de novembro a 6 de janeiro de 2020
Divulgacao do vencedor 7 de janeiro de 2020
\ y,
VIl - PREMIO

Aos trés trabalhos mais votados serdo atribuidos os seguintes prémios:
+ 1.°lugar - Kit educativo (valor aproximado de 150€)
+  2.°lugar - Kit educativo (valor aproximado de 50€)
+ 3.°lugar - Kit educativo (valor aproximado de 25€)

O kit educativo pode conter os seguintes prémios: livros, jogos educativos, jogos de tabuleiro, kit
de robética, equipamento desportivo ou tablets.

Os trabalhos vencedores serdo divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por
correio registado ou por transportadora, no prazo de 1 més apés a divulgacdo do vencedor.

VIl — CONDICOES GERAIS

A participagdo neste concurso implica a aceitagdo integral dos termos e condi¢des no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem no concurso, cedem todos os direitos dos trabalhos aos promoto-
res da plataforma. Os trabalhos a concurso poderao ser utilizados como contetddos na plataforma
ou de divulgagdo.



Os trabalhos submetidos sao da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores deste concurso ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuacao de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situagdes imprevistas e excecionais, os promotores deste concurso reservam-se o
direito de modificar ou cancelar o concurso.
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CONCURSO

'DECORACOES DE NATAL EM FAMILIA™
* - : * * B

REGULAMENTO DO CONCURSO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

O Concurso Nacional “Decoragées de Natal em Familia” é uma iniciativa dinamizada pela
Lusoinfo Multimédia, que pretende assinalar as tradi¢cbes natalicias e promover o respeito
pelo ambiente.

O aluno pode participar através de um ou varios trabalhos relacionados com decoragdes
natalicias, no qual de faca uso dos materiais reciclados ou de desperdicio.

Os principais objetivos deste concurso sdo:
« promover as tradi¢Bes de Natal;
« incentivar a diversidade cultural;
«  fomentar o conhecimento intercultural;
« consciencializar para a importancia do uso de materiais reutilizaveis;

* incentivar o habito de reciclar e de reutilizar materiais;
+ promover aimaginacdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Este concurso, de carater individual, estd aberto a todos os alunos do 1° Ciclo do Ensino
Basico, que tenham acesso @ Plataforma de Aprendizagem, Colaborag¢do e Partilha.

A submissdo dos trabalhos a concurso deve ser feita através do aluno e/ou encarregado de
educacdo, utilizando os seus dados de acesso. Cada utilizador sé pode fazer uma submissao.

1l — TRABALHOS

Deverdo ser submetidos a concurso trabalhos que retratem as decorac¢des natalicias feitas
com materiais reciclados ou de desperdicio.

Os trabalhos devem conter uma pequena mensagem alusiva a tematica do concurso.

Devem ser submetidas a concurso imagens que representem apenas o trabalho em si. O
trabalho ndo sera aceite, caso sejam visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

O trabalho a concurso deve ser submetido, pelo aluno e/ou encarregado de educacdo, na
plataforma, na area “Concursos Nacionais”, do seguinte modo:

* Incluir um titulo e uma descricdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

«  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de
6 imagens, tamanho maximo 5MB);



*  Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apbs serem submetidos, os trabalhos ndo podem ser eliminados ou editados.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serdo
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A elei¢cdo do trabalho vencedor sera feita da seguinte forma:

+ Todos os trabalhos, que sejam validados, estarao disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

+ O trabalho com um maior nimero de Votos é o vencedor do concurso.

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submiss&o).

VI —CRONOGRAMA

( ETAPAS DATAS ‘
Lancamento do concurso 26 de novembro de 2019
Submissdo dos trabalhos 26 de novembro a 22 de dezembro de 2019
Votagao 26 de novembro a 6 de janeiro de 2020
Divulgacao do vencedor 7 de janeiro de 2020

\ J

VIl — PREMIO

Aos trés trabalhos mais votados serdo atribuidos os seguintes prémios:
+ 1.°lugar - Tablet Samsung Galaxy (valor aproximado de 200€)

«  2.°lugar - Jogo de tabuleiro “Carcassonne Junior”, Raquetes e volantes de Badmin-
ton (valor aproximado de 50€)

*  3.°lugar - Livro “Ninguém Da Prendas ao Pai Natal” e 0 jogo “O meu 1° kit de xadrez”
(valor aproximado de 25€)

Os trabalhos vencedores serdo divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por
correio registado ou por transportadora, no prazo de 1 més apés a divulgacdo do vencedor.

VUL — CONDICOES GERAIS

A participagdo neste concurso implica a aceitagdo integral dos termos e condi¢des no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem no concurso, cedem todos os direitos dos trabalhos aos promoto-
res da plataforma. Os trabalhos a concurso poderao ser utilizados como contetddos na plataforma
ou de divulgagdo.



Os trabalhos submetidos sao da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores deste concurso ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuacao de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situa¢des imprevistas e excecionais, os promotores deste concurso reservam-se o
direito de modificar ou cancelar o concurso.
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CONCURSO ]

LEGUMINOSAS NO PRATO. €

- Y

REGULAMENTO DO CONCURSO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

O Concurso Nacional “Leguminosas no prato” é uma iniciativa dinamizada pela Lusoinfo
Multimédia, que pretende promover a partilha de habitos e escolhas alimentares saudaveis,
sendo obrigatério a incluséo de leguminosas.

O aluno pode participar através da elaboracdo de um trabalho livre sobre a inclusdo de
leguminosas na refeicdo, que pode ser desde ilustracdo, colagem ou outras técnicas de
expressao plastica. E, também, aceite a confe¢do de um prato e o seu registo fotografico.
Os principais objetivos deste concurso sao:

« sensibilizar para a pratica de um padrdo alimentar saudavel;

« promover o conhecimento sobre uma alimenta¢do saudavel;

« desenvolver estratégias de pesquisa, recolha e tratamento de dados;

« estimular competéncias de concecdo e desenvolvimento de trabalhos;
+ promover aimaginacdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Este concurso, de carater individual, estd aberto a todos os alunos do 1.° Ciclo do Ensino
Basico, que tenham acesso @ Plataforma de Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha.

A submissdo do trabalho a concurso deve ser feita através do aluno, utilizando os seus
dados de acesso. Cada utilizador sé pode submeter um trabalho a concurso.

As 10 participacdes mais votadas serdo atribuidos prémios.

Il — TRABALHOS

Deverdo ser submetidos a concurso trabalhos que retratem refeicdes com leguminosas.
O trabalho deve conter uma pequena mensagem alusiva a tematica do concurso.

Devem ser submetidas a concurso imagens que representem apenas o trabalho em si. O
trabalho ndo sera aceite, caso sejam visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

O trabalho a concurso deve ser submetido, pelo aluno, na plataforma, na area “Concursos
Nacionais”, do seguinte modo:

* Incluir um titulo e uma descricdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

»  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de
6 imagens, tamanho maximo 5MB);



*  Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apos serem submetidos, os trabalhos ndo podem ser eliminados ou editados.

Depois da submissao do trabalho, este serd validado e s6 posteriormente é que sera publica-
do para votacdo. Os trabalhos que ndo cumpram integralmente as condi¢des descritas neste
regulamento ndo serdo publicados para votagao.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serao
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A eleicao do trabalho vencedor sera feita da seguinte forma:

+  Todos os trabalhos, que sejam validados, estardo disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

« Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+  Avotagdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

+ O trabalho com um maior nimero de Votos é o vencedor do concurso.

Estdo contemplados prémios para os 10 trabalhos mais votados, de modo a premiarmos um
maior numero de participagoes.

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submisséo).

VI —CRONOGRAMA

( ETAPAS DATAS \
Lancamento do concurso 13 de janeiro de 2020
Submissdo dos trabalhos 13 de janeiro a 31 de janeiro de 2020
Votacao 13 de janeiro a 6 de fevereiro de 2020
Divulgacdo do vencedor 7 de fevereiro de 2020

VIl — PREMIO

Aos dez trabalhos mais votados serdo atribuidos os seguintes prémios:
*  1.°lugar - Livro “Vamos Conhecer os Alimentos” de Mariana Abecasis e uma bicicleta.
«  2.°lugar - Livro “Vamos Conhecer os Alimentos” de Mariana Abecasis e uma trotinete.

+  3.°lugar - Livro “Vamos Conhecer os Alimentos” de Mariana Abecasis e um par de
patins.

+  4.°lugar ao 10.° lugar - Livro “Vamos Conhecer os Alimentos” de Mariana Abecasis
e um par de patins.

Os trabalhos vencedores serao divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por
correio registado ou por transportadora, no prazo de 1 més ap6s a divulgagdo do vencedor.



VIl — CONDICOES GERAIS

A participacdo neste concurso implica a aceitacdo integral dos termos e condi¢es no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem no concurso, cedem todos os direitos dos trabalhos aos promoto-
res da plataforma. Os trabalhos a concurso poderdo ser utilizados como contetidos na plataforma
ou de divulgacao.

Os trabalhos submetidos sdo da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores deste concurso ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuacdo de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situagdes imprevistas e excecionais, 0s promotores deste concurso reservam-se o
direito de modificar ou cancelar o concurso.

EDITORA:

3’ lusoinfo \editora

multimédia
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MASCARAS ECOLOGICAS
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REGULAMENTO DO CONCURSO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

O Concurso Nacional “Mascaras ecolégicas” é uma iniciativa, dinamizada pela Lusoinfo
Multimédia, que pretende assinalar as tradi¢cBes carnavalescas e promover o respeito pelo
ambiente.

O aluno pode participar através da elabora¢do de uma mascara, na qual faca uso de mate-
riais reciclados ou de desperdicio. O trabalho submetido a concurso deve conter apenas
imagens da mascara em si e uma pequena mensagem sobre o seu processo de constru¢do
e 0s materiais utilizados.
Os principais objetivos deste concurso sao:

+ promover as tradi¢des carnavalescas;

+ consciencializar para a importancia do uso de materiais reutilizaveis;

* incentivar o habito de reciclar e de reutilizar materiais;
+ desenvolver aimaginacdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Este concurso, de carater individual, esta aberto a todos os alunos do 1.° Ciclo do Ensino
Basico, que tenham acesso a Plataforma de Aprendizagem, Colaboracéo e Partilha.

A submissdo do trabalho a concurso deve ser feita através do aluno, utilizando os seus
dados de acesso. Cada utilizador s6 pode submeter um trabalho a concurso.

As 10 participacdes mais votadas serdo atribuidos prémios.

Il — TRABALHOS

O aluno deve construir uma mascara, fazendo uso de materiais reciclados ou de desperdicio.
O tema das mascaras é livre. Devem ser submetidas a concurso imagens que representem
apenas a mascara e uma pequena mensagem alusiva ao seu processo de constru¢do e aos
materiais utilizados. O trabalho ndo sera aceite, caso sejam visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

O trabalho a concurso deve ser submetido, pelo aluno, na plataforma, na area “Concursos
Nacionais”, do seguinte modo:

* Incluir um titulo e uma descri¢do do trabalho (maximo 500 caracteres);

«  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de
6 imagens, tamanho maximo 5MB);



+ Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apobs serem submetidos, os trabalhos ndo podem ser eliminados ou editados.

Depois da submissao do trabalho, este serd validado e s6 posteriormente é que sera publica-
do para votacdo. Os trabalhos que ndo cumpram integralmente as condi¢des descritas neste
regulamento ndo serdo publicados para votacgdo.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serdo
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A eleicdo do trabalho vencedor sera feita da seguinte forma:

+ Todos os trabalhos, que sejam validados, estarao disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

+ O trabalho com um maior nimero de Votos é o vencedor do concurso.

Estdo contemplados prémios para os 10 trabalhos mais votados, de modo a premiarmos um
maior numero de participagdes.

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submissao).

VI —CRONOGRAMA

( ETAPAS DATAS \
Lancamento do concurso 4 de fevereiro de 2020
Submissdo dos trabalhos 4 de fevereiro a 21 de fevereiro de 2020
Votacao 4 de fevereiro a 27 de fevereiro de 2020
Divulgagdo do vencedor 28 de fevereiro de 2020

\ J

VIl — PREMIO

Aos dez trabalhos mais votados serdo atribuidos os seguintes prémios:
+  1.°lugar - Tablet

«  2.°lugar - Livros de literatura infantil (“A casa da Mosca Fosca”; “O macaco de rabo
cortado”; “O menino da Lua/Corre, corre cabacinha”) e Jogos (Mini cesto de basque-
tebol; alvo de dardos; Cayro Collection Jogo da Oca).

+  3.° lugar - Livros de literatura infantil (“O macaco de rabo cortado”; “Diz-me os
Animais”) e Jogos (Playmind; O meu 1.° Kit de Xadrez; Mikado).

« 4.lugar - 1 Livro de literatura infantil (“O grande livro dos oceanos”).
« 5.%lugar - 1 Livro de literatura infantil (“Diversidade - A vida na Terra”).

*  6.°lugar - 1 Livro de literatura infantil (“Diz-me onde &?).



« 7.°lugar - 1 Livro de literatura infantil (“Mar”).
« 8.°lugar - 1 Livro de literatura infantil (“Vamos descobrir o oceano”).
«  9.%lugar - 1 Livro de literatura infantil (“Terra! Planeta Fantastico”).

+10.°lugar - 1 Livro de literatura infantil (“Enciclopédia dos animais para peque-
nos leitores”).

Os trabalhos vencedores serao divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por
correjo registado ou por transportadora, no prazo de 1 més apés a divulgacdo do vencedor.

VIl — CONDICOES GERALS

A participacdo neste concurso implica a aceitacdo integral dos termos e condi¢Ges no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem no concurso, cedem todos os direitos dos trabalhos aos promoto-
res da plataforma. Os trabalhos a concurso poderdo ser utilizados como contetidos na plataforma
ou de divulgacao.

Os trabalhos submetidos sdo da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores deste concurso ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuacdo de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situa¢des imprevistas e excecionais, os promotores deste concurso reservam-se o
direito de modificar ou cancelar o concurso.

EDITORA:

3’ lusoinfo \editora

multimédia



INTCIATIVA

MAIS TEMPO
EM FAMILIAY

REGULAMENTO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

“Mais tempo em Familia” é uma iniciativa dinamizada pela Lusoinfo Multimédia, que preten-
de proporcionar a partilha de momentos ltdicos em familia.

As familias podem participar através do registo fotografico ou de um desenho, no qual
estejam retratadas as atividades realizadas em familia. Nas imagens submetidas ndo devem
ser visiveis rostos de pessoas.
Os principais objetivos desta iniciativa sao:

« reforcar a partilha de ideias e o respeito pelo outro;

+ promover momentos ludicos em familia;
« desenvolver aimaginagdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Esta iniciativa esta aberta a todos os utilizadores que tenham acesso a Plataforma de Apren-
dizagem, Colaboracdo e Partilha.

A submissdo de atividades pode ser feita através do aluno, do encarregado de educacdo ou
do professor, utilizando os seus dados de acesso. Cada utilizador s6 pode fazer uma submis-
sao a esta iniciativa.

As cinco participacdes mais votadas serdo atribuidos prémios.

11l — ATIVIDADES

Nesta iniciativa devem ser submetidas fotografias ou desenhos, que retratem as atividades
realizadas em familia e uma pequena mensagem descritiva das atividades. Nas imagens
submetidas ndo devem ser visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

As atividades a apresentar a esta iniciativa devem ser submetidas na plataforma, na area
“Concursos Nacionais”, do seguinte modo:

* Incluir um titulo e uma descricdo da atividade (maximo 500 caracteres);

+  Enviar imagens que representem a atividade (formato jpg ou png, num maximo de
6 imagens,tamanho maximo 5MB);

*  Preencher os dados (email ou telefone).

Ap0s serem submetidas, as imagens nao podem ser eliminadas ou editadas.



Depois da submissao das atividades, estas serdo validadas e sé posteriormente é que serdo
publicadas para votacdo. As imagens submetidas que ndo cumpram integralmente as condi-
¢Bes descritas neste regulamento ndo serdo publicadas.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serdo
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A votacdo sera feita da seguinte forma:

+ Todos os trabalhos, que sejam validados, estarao disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma.

Estdo contemplados prémios para os 5 trabalhos mais votados, de modo a premiarmos um
maior numero de participagdes.

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submisséao).

VI —CRONOGRAMA

( ETAPAS DATAS \
Lancamento da inciativa 20 de margo de 2020
Submissdo dos trabalhos 20 de margo a 20 de abril de 2020
Votacao 20 de margo a 25 de abril de 2020
Divulgacdo dos trabalhos mais votados | 27 de abril de 2020
\ J

VIl = PREMIO

Aos cinco trabalhos mais votados serdo atribuidos 3 Bilhetes de entrada, para um dos espa-
¢os abaixo referidos e que devera ser selecionado pelos vencedores:

+ Jardim Zooldgico de Lisboa

+ 700 da Maia

» Z0O0 Santo Inacio (Vila Nova de Gaia)

« Badoca Safari Park (Vila Nova de Sto André)

+ Picoto Park (Braga)

As entradas serdo validas por um periodo de 6 meses, ap6s ser decretado o fim de pandemia do
Coronavirus (COVID-19).



VIl = CONDICOES GERAIS

A participagdo nesta iniciativa implica a aceitacdo integral dos termos e condi¢des no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem na iniciativa, cedem todos os direitos dos trabalhos aos promoto-
res da plataforma. Os trabalhos poderdo ser utilizados como contetlidos na plataforma ou de
divulgagdo.

As atividades submetidas sdo da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores desta inciativa nao se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuagdo de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situa¢es imprevistas e excecionais, 0s promotores desta iniciativa reservam-se o
direito de modificar ou cancelar a iniciativa.

EDITORA:

3’ lusoinfo \editora

multimédia



INICIATIVA

DA MINHA JANELA EU VEJO...

REGULAMENTO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

“Da minha janela eu vejo...” é uma iniciativa dinamizada pela Lusoinfo Multimédia, que
pretende proporcionar um desafio de escrita.

As familias podem participar através da submissdo de um texto original e criativo e de
imagens, fotografias ou desenhos, que descrevam e retratem a paisagem que veem da
janela da sua casa. Nas imagens submetidas ndo devem ser visiveis rostos de pessoas.
Os principais objetivos desta iniciativa sao:

+ desenvolver competéncias de leitura e de escrita;

* praticar a escrita e 0 apreco pela leitura, estimulando producdo textual;

+ desenvolver a escrita e oralidade;

« desenvolver o espirito critico;

« ampliar o vocabulario;

«  promover momentos ludicos em familia;

+ desenvolver a imaginagdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Esta iniciativa esta aberta a todos os utilizadores que tenham acesso a Plataforma de Aprendi-
zagem, Colaboracdo e Partilha.

A submissdo de trabalhos pode ser feita através do aluno, do encarregado de educag¢do ou
do professor, utilizando os seus dados de acesso. Cada utilizador sé pode fazer uma submis-
sdo a esta iniciativa.

As cinco participacdes mais votadas serdo atribuidos prémios.

1l — TRABALHOS

Nesta iniciativa devem ser submetidas fotografias ou desenhos, que retratem aquilo que é
possivel observar a partir da janela da sua casa. O trabalho ndo sera aceite, caso sejam
visiveis rostos de pessoas.

O campo destinado a descricdo do trabalho deve ser preenchido com o texto criativo e
original onde é realizada a descricao da paisagem observada.



EXEMPLO:

Da minha janela eu vejo campos, onde pessoas vdo cuidando das suas terras, lancando sementes
e plantando, para mais tarde colherem os legumes que héo de crescer.

Da minha janela eu vejo as drvores, que embelezam os passeios. As drvores que antes estavam
despidas e que agora, com a chegada da primavera, se cobrem de tenras e verdes folhas, que
balan¢cam ao sabor do vento.

Hd carros que ainda passam, rua acima, rua abaixo, volta e meia também vem um autocarro. A
rua, agora, estd mais deserta e a azafama é menor.

Dagqui vejo o casario que se estende, com as suas casas de diferentes cores. Em algumas esvoaca
a bandeira de Portugal, lembrando-nos que juntos venceremos.

Ld ao longe, do alto do seu esplendor, vejo uma igreja, que a seus pés tem um monte todo verde-
Jante.

A minha jaonela é a porta para o mundo. Através dela eu vejo o que me rodeia, sinto o sol que me
aquece e o vento que me acaricia a pele! Da minha janela eu vejo que had vida e que um dia voltare-
mos a estar todos juntos!

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

As atividades a apresentar a esta iniciativa devem ser submetidas na plataforma, na area
“Concursos Nacionais”, do seguinte modo:

* Incluir um titulo e o texto original e criativo (maximo 500 caracteres);

«  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de 6
imagens, tamanho maximo 5MB);

+  Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apo6s serem submetidas, as imagens nao podem ser eliminadas ou editadas.

Depois da submissao dos trabalhos, estes serdo validados e sé posteriormente serdo publi-
cados para votacdo. As imagens submetidas que ndo cumpram integralmente as condi-
¢Bes descritas neste regulamento ndo serdo publicadas.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serao
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A votacdo sera feita da seguinte forma:

+ Todos os trabalhos, que sejam validados, estardo disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

Estdo contemplados prémios para os 5 trabalhos mais votados, de modo a premiarmos um
maior numero de participagdes.

Em caso de empate, o trabalho vencedor serd aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submissao).



VI —CRONOGRAMA

r ETAPAS DATAS \
Langamento da iniciativa 6 de abril de 2020
Submissdo dos trabalhos 6 de abril de 2020 a 8 de maio de 2020
Votacgdo 6 de abril de 2020 a 13 maio de 2020
Divulgacdo dos vencedores 14 de maio de 2020
\ J

VIl — PREMIO

Aos cinco trabalhos mais votados serdo atribuidos 3 Bilhetes de entrada, para um dos espa-
¢os abaixo referidos e que devera ser selecionado pelos vencedores:

+ Jardim Zoolégico de Lisboa

Z0O0 da Maia

+ Z0OO Santo Inacio (Vila Nova de Gaia)

+ Badoca Safari Park (Vila Nova de Sto André)
+  Picoto Park (Braga)

As entradas serdo validas por um periodo de 6 meses, apés ser decretado o fim de pandemia do
Coronavirus (COVID-19).

Os trabalhos vencedores serdo divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por
correio registado ou por transportadora, no prazo de 1 més apés a divulgacdo do vencedor.

VIl — CONDICOES GERALS

A participagdo nesta iniciativa implica a aceitacdo integral dos termos e condi¢des no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem nesta iniciativa, cedem todos os direitos dos trabalhos aos
promotores da plataforma. Os trabalhos poderdo ser utilizados como contetdos na plataforma
ou de divulgacao.

As atividades submetidas sdo da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores desta iniciativa ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no
caso de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefo-
ne). Em caso de rotura ou descontinuacao de algum dos prémios, estes serdo substituidos por
outros devalor igual ou superior.

No caso de situagdes imprevistas e excecionais, 0s promotores desta iniciativa reservam-se o
direito de modificar ou cancelar a iniciativa.

EDITORA:

‘” |USU|nf0 ‘ editora

multimédia



INICIATIVA

DIA DA MAE

REGULAMENTO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

“Dia da Mae” é uma iniciativa dinamizada pela Lusoinfo Multimédia, que pretende assinalar
as tradi¢des associadas a comemoragdo do Dia da Mae e valorizar os lagos familiares.

E possivel participar através da elaboracdo de presentes, nos quais se faca uso de materiais
reciclados ou de desperdicio. Nas imagens submetidas ndo devem ser visiveis rostos de
pessoas.

Os principais objetivos desta iniciativa sao:

« sensibilizar para a importancia de respeito e amor para com os Pais;
« valorizar e respeitar o papel da Mae no seio da familia;

« valorizar os lagos familiares;

« consciencializar para a importancia do uso de materiais reutilizaveis;
* incentivar o habito de reciclar e de reutilizar materiais;

+ desenvolver aimaginacdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Esta iniciativa esta aberta a todos os utilizadores que tenham acesso a Plataforma de Aprendi-
zagem, Colaboragdo e Partilha.

A submissdo de atividades pode ser feita através do aluno, do encarregado de educacdo ou
do professor, utilizando os seus dados de acesso. Cada utilizador sé pode fazer uma submis-
sao a esta iniciativa.

As 5 participacdes mais votadas serdo atribuidos prémios.

Il — TRABALHOS

O presente dedicado ao Dia da Mde deve ser construido com materiais reciclados ou de
desperdicio. Devem ser submetidas imagens que representem apenas 0s presentes e uma
pequena mensagem alusiva a importancia da figura maternal na familia. O trabalho ndo sera
aceite, caso sejam visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

O trabalho deve ser submetido, na plataforma, na area “Concursos Nacionais”, do seguinte
modo:

* Incluir um titulo e uma descricdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

«  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de
6 imagens, tamanho maximo 5MB);



*  Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apbs serem submetidos, os trabalhos ndo podem ser eliminados ou editados.

Depois da submissdo do trabalho, este sera validado e s6 posteriormente é que sera publica-
do para votagdo. Os trabalhos que ndo cumpram integralmente as condi¢des descritas neste
regulamento ndo serdo publicados para votagdo.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serdo
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V =VOTACRO

A votacdo sera feita da seguinte forma:

+ Todos os trabalhos, que sejam validados, estarao disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submissao).

VI —CRONOGRAMA

( ETAPAS DATAS \
Lancamento da iniciativa 20 de abril de 2020
Submissdo dos trabalhos 20 de abril a 12 de maio de 2020
Votacao 20 de abril a 14 de maio de 2020
Divulgacdo dos vencedores 15 de maio de 2020
\ y,
VIl — PREMIO

Aos cinco trabalhos mais votados serdo atribuidos os seguintes prémios:

« Livros de Literatura Infantil: "Coracdo de Mae" e "A minha mde é a melhor do
mundo".

Os trabalhos vencedores serao divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por
correio registado ou por transportadora, no prazo de 1 més apés a divulgacdo do vencedor.

VIIl = CONDICOES GERAIS

A participacdo nesta iniciativa implica a aceitacdo integral dos termos e condi¢des no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem, cedem todos os direitos dos trabalhos aos promotores da
plataforma. Os trabalhos poderao ser utilizados como contetidos na plataforma ou de divulgacao.

Os trabalhos submetidos sdo da total responsabilidade do concorrente e ndao comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.



Os promotores desta iniciativa hao se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuacao de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situagdes imprevistas e excecionais, os promotores desta iniciativa reservam-se o
direito de modificar ou cancelar a iniciativa.

EDITORA:

lusoinfo | o
‘”multimédia EdItha




INICIATIVA

A MINHA EAMILIA
NUM RETRATO!

REGULAMENTO

| — DEFINICAO. CONTEXTO E OBJETIVOS

“A minha familia num retrato!” é uma iniciativa dinamizada pela Lusoinfo Multimédia, no
ambito do Dia Internacional da Familia, que pretende sensibilizar para a importancia da
familia no desenvolvimento da crianca.
E possivel participar através da elaboracdo de um trabalho livre, que deve retratar a sua
familia e o quanto é importante para si. Nas imagens submetidas ndo devem ser visiveis
rostos de pessoas.
Os principais objetivos desta iniciativa sdo:

« consciencializar para a importéncia da familia na base da educacdo infantil;

« fomentar o respeito, compreensdo, amor e unido necessarios para o bom

relacionamento;
* promover a imaginacdo e a criatividade.

Il — PARTICIPANTES

Esta iniciativa esta aberta a todos os utilizadores que tenham acesso a Plataforma de Aprendi-
zagem, Colaboragdo e Partilha.

A submissdo de atividades pode ser feita através do aluno, do encarregado de educacéo ou
do professor, utilizando os seus dados de acesso. Cada utilizador sé pode fazer uma submis-
sao a esta iniciativa.

As 5 participacdes mais votadas serdo atribuidos prémios.

Il — TRABALHOS

Deverdo ser submetidos a trabalhos que sejam representativos das familias e do significado
que tém para os participantes.

O trabalho deve conter uma pequena mensagem sobre a importancia da familia.

Devem ser submetidas imagens que representem apenas o trabalho em si. O trabalho ndo
sera aceite, caso sejam visiveis rostos de pessoas.

IV —SUBMISSAO DOS TRABALHOS E VALIDACAO

O trabalho deve ser submetido, na plataforma, na area “Concursos Nacionais”, do seguinte
modo:

* Incluir um titulo e uma descricdo do trabalho (maximo 500 caracteres);

«  Enviar imagens que representem o trabalho (formato jpg ou png, num maximo de



6 imagens, tamanho maximo 5MB);
+  Preencher os dados para entrega de prémio (email ou telefone).
Apds serem submetidos, os trabalhos ndo podem ser eliminados ou editados.

Depois da submissdo do trabalho, este sera validado e s6 posteriormente é que sera publica-
do para votacdo. Os trabalhos que ndo cumpram integralmente as condi¢des descritas neste
regulamento ndo serdo publicados para votagdo.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes nao serao
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V —VOTACRO

A votacdo sera feita da seguinte forma:

+  Todos os trabalhos, que sejam validados, estarao disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

+ Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

+ Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma;

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submissao).

VI —CRONOGRAMA

r ETAPAS DATAS \
Lancamento da iniciativa 8 de maio de 2020
Submissdo dos trabalhos 8 de maio de 2020 a 26 maio de 2020
Votacao 8 de maio de 2020 a 28 maio de 2020
Divulgacdo dos vencedores 29 de maio de 2020

VIl — PREMIO

Aos cinco trabalhos mais votados serdo atribuidos 3 Bilhetes de entrada, para um dos espa-
¢os abaixo referidos e que devera ser selecionado pelos vencedores:

+ Jardim Zoolégico de Lisboa

+ 700 da Maia

« Z0OO Santo Inacio (Vila Nova de Gaia)

« Badoca Safari Park (Vila Nova de Sto André)
+  Picoto Park (Braga)

As entradas serdo validas por um periodo de 6 meses, ap6s ser decretado o fim de pandemia do
Coronavirus (COVID-19).

Os trabalhos vencedores serdo divulgados na area “Concursos Nacionais” e no mural da platafor-
ma. Os vencedores serdo contactados por telefone ou email e os prémios serdo enviados por



correjo registado ou por transportadora, no prazo de 1 més apés a divulgacdo do vencedor.

VIl — CONDICOES GERAIS

A participacdo nesta iniciativa implica a aceitacdo integral dos termos e condi¢des no presente
regulamento.

Os utilizadores, ao participarem nesta iniciativa, cedem todos os direitos dos trabalhos aos
promotores da plataforma. Os trabalhos poderao ser utilizados como contetidos na plataforma
ou de divulgacdo.

Os trabalhos submetidos sdo da total responsabilidade do concorrente e ndo comprometem a
escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores desta iniciativa ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no caso
de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (hnome, email e telefone). Em
caso de rotura ou descontinuacdo de algum dos prémios, estes serdo substituidos por outros de
valor igual ou superior.

No caso de situagBes imprevistas e excecionais, 0s promotores desta iniciativa reservam-se o
direito de modificar ou cancelar a iniciativa.

EDITORA:

3’ lusoinfo \editora

multimédia
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concurso

aprender

v’
| ~AZENDG

Regulamento

| - Definicdo, contexto e objetivos
“Aprender Fazendo” é um Concurso Nacional, dinamizado pela Lusoinfo Multimédia, em
parceria com a Skill Robotics, enquadrado na area “Atividades em Familia - Aprender

Fazendo” da plataforma.

As familias podem participar através do registo fotografico das atividades construidas a
partir das propostas apresentadas na area “Atividades em Familia - Aprender Fazendo”.

Nas imagens submetidas ndo devem ser visiveis rostos de pessoas.
Os principais objetivos deste concurso sao:

+ reforcar lagos familiares e partilha de ideias;

* promover momentos ludicos e de aprendizagem;

+ desenvolver a imaginacao e a criatividade;
« promover a reciclagem e reutilizacdo de materiais.

Il - Participantes

Esta iniciativa esta aberta a todos os alunos do 1.° Ciclo do Ensino Basico, que tenham acesso
a Plataforma de Aprendizagem, Colaboracdo e Partilha.

A submissdo de atividades pode ser feita através do aluno ou encarregado de educacdo. Nao

ha limite de submissdo de trabalhos. As trés participacdes mais votadas serdo atribuidos
prémios.

Il - Atividades

Nesta iniciativa devem ser submetidas fotografias, que retratem as atividades realizadas e
uma pequena mensagem descritiva das mesmas.

Ja fizeste um yo-yo? Ja fizeste um foguetdo? Na area “Atividades em Familia - Aprender
Fazendo”, as criancas podem consultar e realizar todas as propostas de atividades |3

apresentadas.

Nas imagens submetidas ndo devem ser visiveis rostos de pessoas.



IV - Submissao dos trabalhos e validacao

O trabalho a concurso deve ser submetido, na plataforma, na area “Concursos Nacionais”, do
seguinte modo:

. Incluir um titulo e uma descri¢cdo da atividade (maximo 500 caracteres);

+  Enviar imagens que representem a atividade (formato jpg ou png, num maximo
de 6 imagens, tamanho maximo 5MB);

*  Preencher os dados (email ou telefone).
Apds serem submetidas, as imagens ndo podem ser eliminadas ou editadas.

Depois da submissdo das atividades, estas serdo validadas e sé posteriormente € que serdo
publicadas para votagdo. As imagens submetidas que ndo cumpram integralmente as condi-
¢Bes descritas neste regulamento ndo serao publicadas.

Os dados solicitados, o email ou o telefone, sdo obrigatérios, sendo que estes ndo serdo
publicados. Estes serdo utilizados exclusivamente para entrega dos prémios. E possivel
retificar ou eliminar os dados fornecidos através de um contacto para o 229 428 612 ou por
email para geral@lusoinfo.com.

V - Votacao
A eleicao do trabalho vencedor sera feita da seguinte forma:

+  Todos os trabalhos, que sejam validados, estardo disponiveis na area “Galeria de
Trabalhos”;

« Cada clique no botdo “estrela”, da plataforma, corresponde a um Voto;

+ Cada utilizador da plataforma s6 pode votar uma Unica vez em cada trabalho;

« Avotacdo esta disponivel apenas para os utilizadores registados na plataforma.

Em caso de empate, o trabalho vencedor sera aquele que tiver sido submetido mais cedo
(data e hora de submissao).

VI - Cronograma

( ETAPAS DATAS |
Lancamento da iniciativa 18 de maio de 2020
Submissdo dos trabalhos 18 de maio a 15 de junho de 2020
Votacao 18 de maio a 15 de junho de 2020

] Divulgacao dos trabalhos mais votados 16 de junho de 2020

VIl - Prémios
Aos trés trabalhos mais votados serdo atribuidos prémios:
* 1.°Prémio - Kit de Robdtica

+  2.°Prémio - Robd que pinta
*  3.°Prémio - Rato Robd



VIl - Condic¢cdes gerais

A participacdo nesta iniciativa implica a aceita¢do integral dos termos e condi¢des no presen-
te regulamento.

Os utilizadores, ao participarem na iniciativa, cedem todos os direitos dos trabalhos aos
promotores da plataforma. Os trabalhos poderdo ser utilizados como contetidos na platafor-
ma ou de divulgacao.

As atividades submetidas sao da total responsabilidade do concorrente e nao comprometem
a escola ou as entidades promotoras do projeto e da plataforma.

Os promotores desta iniciativa ndo se responsabilizam pela impossibilidade de contacto, no
caso de os dados presentes no formulario de inscricdo estarem incorretos (nome, email e
telefone). Em caso de rotura ou descontinuagao de algum dos prémios, estes serao substitui-
dos por outros de valor igual ou superior.

No caso de situa¢Bes imprevistas e excecionais, os promotores desta iniciativa reservam-se
o direito de modificar ou cancelar a iniciativa.

EDITORA:

| .
‘” mUu?t[i]r!]g gg

NO
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editora & ROBOTICS



Anexo 2



‘ ‘

AN

OLIMPIADAS

C'ﬂ C c]aciama =] dO Pairmwmo

REGULAMENTO DO CONCURSO (Medidas Covid-19)

* A nossa sociedade vive uma situacao atipica, na prevencao e combate a
pandemia provocada pelo novo coronavirus. Enquanto cidadaos
responsaveis e conscientes, temos o dever de proteger a nossa comunidade
educativa. Neste sentido, procedemos a alteracdes no regulamento deste
concurso, tal como o cancelamento do evento final.

| - DEFINICAO, CONTEXTO E OBJETIVOS

A Comunidade Intermunicipal do Cavado irda promover a 2.2 edicao do Concurso
Intermunicipal "As Olimpiadas do Patriménio e da Cidadania".

Este concurso engloba a competicao entre turmas, na Plataforma +Cidadania, podendo
todos os alunos participar individualmente para alcancarem a melhor pontuacao
possivel, para a sua turma. Sera apurada uma turma vencedora, por municipio.

Os principais objetivos deste concurso sao:

e Projetar um intercdmbio entre as escolas, assim como a partilha de
experiéncias culturais e de conhecimentos entre as criangas.

e Impulsionar a utilizagao das TIC na aprendizagem.

e Promover a consciéncia cultural, social e politica da comunidade.

e Potenciar a participacao dos alunos e das familias na comunidade regional.

*atualizado em maio de 2020



Il - PARTICIPANTES

O concurso esta aberto a todas as turmas do 3.2 e 4.2 ano do 1.° Ciclo do Ensino
Basico, que tenham acesso a Plataforma +Cidadania.

IIl - CONDICOES GERAIS DE PARTICIPAGCAO

Jogo na Plataforma

Neste concurso, que decorre entre 3 de fevereiro a 28 de maio, os alunos poderao
participar individualmente no Jogo "As Olimpiadas da Cidadania e do Patriménio",
podendo jogar tantas vezes quantas as que quiserem, para tentarem alcancar a melhor
pontuagao possivel.

Deste concurso irdo resultar 6 turmas vencedoras que serdao as que tiverem as
melhores pontuagdes, em cada municipio.

O Jogo estara disponivel na Plataforma +Cidadania através do link
https://maiscidadania.cimcavado.pt, até as 23h59 do dia 28 de maio de 2020, pelo que
os participantes poderao utilizar os seus dados de acesso para jogar.

MURAL  CONTEZODOS — DESAROS  CONCURSOS Oumriaoas (B ~

Concursos

As Olimpiadas da Cidadania e do

icipal “As Dlimpiadas do Patriménio e da Cidadania” terd inicie
ia21 de maio 3s 2358

i turma e participem para alcangarern a melhor pontuaiio passivell Desta fase serd

*atualizado em maio de 2020



Qual o material de apoio que os participantes poderao utilizar?

As turmas poderao explorar os conteldos da plataforma, relativos aos temas que
compdem a Educacdo para a Cidadania, o Curriculo Local e os desafios “As Maravilhas
dos meu Pais”, “Europa - Factos Curiosos” e “Patriménio Mundial em Portugal”.

Como é determinada a pontuacgdo da turma?

A pontuacio de cada turma serd a média da pontuacio de todos os alunos. E
importante referir que os alunos que nao jogarem contribuem para a média da turma
com zero pontos. A média da pontuacao da turma sdé comeca a ser contabilizada
quando, no minimo, 5 alunos concluirem o jogo. Conta para efeitos de classificacdo
apenas a melhor pontuacdo conseguida, ou seja, a pontuacdo final ndo é acumulativa.

Como pode o professor verificar a listagem da sua turma?

Os professores titulares devem verificar se a lista dos alunos esta completa, até 3 de
marco. Esta lista encontra-se na Plataforma +Cidadania, na Area do Professor. Se
houver a necessidade de reportar alguma situacao incorreta devem utilizar, por favor,
0 seguinte endereco: olimpiadas@Ilusoinfo.com

IV — SISTEMA DE APRESENTAGCAO DE RESULTADOS

Ao longo do Jogo "As Olimpiadas da Cidadania e do Patrimonio", serdo efetuados 2
tipos de registos de pontuacao, na plataforma:

1. Sera possivel visualizar a pontuagao dos participantes ao nivel da turma.

PONT Tlllﬂi-ﬂ"ﬂT!L DA TURMA®

4567

B na Classicagi o Micipio

CLASSIFICAGAD NA TURMA
Marta Soares 888 Pontos
Fernando Pimenta 798 Pontos.
Sara Ferreira 735 Pontos

Jodo Silva 703 Pontos.

L

o
o

Anténic Soares 659 Pontos

Felismina Alves £02 Pontos.

Isabel Guedes — B ROfR

Luis Tomas 378 Pontos

P
1

2000

*atualizado em maio de 2020



2. Sera também possivel visualizar, ao nivel do municipio, a pontuacao das
turmas participantes.

| Turma] | EB1Vila de Cima 12 056 Pontos l

Turma 3A | EB1 Vila de Cima 11:422 Pontos

Turma 3B | EB1 Vila de Cima 10603 Pontos

Turma 3F | EB1 Vila de Cima 10 073 Pontos

Turma F | EB1 Vila de Cima 8899 Pantas

Turma A | EB1 Vila de Cima 8741 Pantos

| Turma4C | EB1 Vila de Cima L 5aitpontos. -

Turma G | EB1 Vila de Cima 1294 Pontos.

V — CRONOGRAMA

ETAPAS DATAS

Jogo na Plataforma
(Apuramento das 6 turmas vencedoras, | 3 de fevereiro a 28 de maio
uma turma por municipio)

Divulgacao das 6 turmas

vencedoras 28 de maio

VI - PREMIO

Deverdo ser considerados os seguintes prémios:
- Prémios para as 6 turmas que venceram o Jogo na Plataforma: Estes prémios

sao da responsabilidade dos municipios constituintes da CIM do Cavado. Isto &, cada
municipio ird entregar um prémio a turma vencedora que o representa.

Pramotor: Financiado por:

) B PORTUGAL
""""é‘é"v’gdo NORTE2020 U¥>2020 Bl ===

comunidads intermunicipal
do cévado

*atualizado em maio de 2020
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Manual de Apoio & utilizacao da Plataforma XY @& &2
2019/2020 |Caixa de entrada x

Angela es <angela.lusoi il.com> @ 12/12/2019,1622 ¢ & ¢
para Bee:fmarques, Beo'Zé, Beoimilopes, Bec'Susana, Beedsabel, Bee:Daniela, Beo:Nuno, BeoAnt ~

Caros (as) Coordenadores (as) de Projeto,

Como ja tivemos oportunidade de informar, no presente ano letivo; foram introduzidas varias

melhorias no sistema de acesso & plataforma, das quais destacamos:

a) Codigos de acesso temporarios

0 Professor pode atribuir um c6digo de acesso temporario para permitir que os alunos da turma
acedam & plataforma, em contexto escolar

(descricdo na pag. 16, do Manual de Apoio - em anexo)

b) Registo dos Encarregados de Educagéo
O Encarregado de educagio deve configurar a conta do seu educando, para que este possa utiizar a
plataforma em casa.

(descriciio na pég. 5. do Manual de Apoio - em anexo)

Em anexo, envio o Manual de Apoio & Utilizagéo da Plataforma, com o objetivo de dar a conhecer as
diferentes funcicnalidade e potenciar a utilizac&o da plataforma nos diferentes contextos

Agradego, desde j4, a divulgage do Manual junto de todos os e dos de
educacio.

A Lusoinfo Multimédia disponibiliza um servico de apoio técnice & comunidade educativa que utiliza a
Plataforma.

Para solicitar o apoio técnico utilize uma das seguintes formas:

- Servico de Apoeio Online disponivel na Plataforma (dias tteis, das Sh as 12h30 e das 14h as 18h);

- Contacto telefénico -229 428 612 ou 938 111886;

- E-mail - geral@Iusainfo com.

Reforco a minha disponibilidade para o esclarecimento de qualquer quest3o adicional
Obrigada pela colaboracdo.
Cumprimentos,

Angela Magalhies
Concaic s Brosuzin s Contaises

| Lusoinfo Il Multimédia
Rua Antonio Gomes Soares Pereira 188 B / 4470-139 Maia
| TIf: 229428612 | Tim: 938111886 | www luseinfo com

BB Manual_Plataform... l

Concurso Decoragoes de Natal

i F A di Colab 40 e Partilha 3 de dezembro de 2019 &s
<news@Iusoinfo.com: 15:18
Para: angela lusoinfo@gmail.com

Exmo(a) Dr(a) Angsla Magalhies
Nesta quadra festiva convidamos as mais pequenos a celebrarem o Natal de forma ecoldgica.

Mo jardim de inféncia, na escola ou em familia, & possivel paricipar aravés de trabalhos
lacionados com di B lici no qual facam uso de materiais reciclados ou de
desperdicio.

Vamos promover as tradicdes natalicias e o respeito pelo ambiente.

x =
*  Concursos

* »~ Decoracoes
* de Natal 4

Pré-Escolar e 1.° Ciclo

em Familia na Escola

* Participa até
22 de dezembro!

AEquipa do Projeto

Esle e-mail foi enviado por news@lusoinfo.com

Para deixar de receber as nossas novidades no seu e-mail contacte-nos.



“Vamos contar uma historia” “Novos Desafios e Concursos”

Chticurss "Vaimos eoitai it histora™ Teste_Novos Desafios na Plataforma

Novidades i G géo e Partilha
<news@lusoinfo.com>
Para: angela.lusoinfo@gmail.com

Novidades Plataforma - Aprendizagem, Colaboragéo e Partilha 6 de dezembro de 2019 as HERCCaRs zn;lg 33

<news@lusoinfo.com> 1758

Para: angsla lusoinfo@gmail com

Exmo(a). Dr{a). Angela Magalhzies

Ja langdmos a 2.8 edicdo do concurso "Vamos contar uma histérial”.

“Vamos contar uma histdrial” &€ um concurse de escrita criativa. onde os participantes sao convidados
a continuar uma das histérias de autores convidados. Meste concursc s&o apresentadas duas
histdrias incompletas. da autoria de Isabel Minhés Martins e Pedro Seromenho, relacionadas com
dois temas de Educacio para a Cidadania - Florestas e Oceanos.

Uma turma criativa, do 4° ano de escolaridade, pade participar apenas com a continuacio de uma
das histdrias. O concurse ira resultar na nomeacéo de dois trabalhos vencedores (1 por histéria). que
irdo ser editados em livio e animacdo multimedia.

Este ano letivo, esperamos continuar a contagiar pequenos contadores de histdrias!

Solicitamos a divulgagao do concurso junto da Comunidade Educativa.

Mais informactes na area de concursos da Plataforma maizscidadania.cim-ave pt

Regulamente disponivel em lusoinfo.comivamescontarumahistoria. pdf

@y NCURSO. NACIONAL- ¢

VAMOS CONTAR UMA HISTORIAL

o Lo

AToREs 2
CONVIDADOS =

AEquipa do Projeto

Este-e-mail for emviado por news@lusoiio.com

Exmoia). Dr(a). Angela Magalhies

Vimos, desta forma, informar que no més de dezembro foram disponibilizados, na plataforma,
dois novos desafios!

Desafio "Declaragio Universal dos Direitos Humanos" (lancado a 15 de dezembro de 2019)

Mo dia 10 de dezembro, celebi a adocio da D i dos Direitos Hi pela

Assembleia Geral da Organizacio das Mac@es Unidas. Para marcarmos este dia, preparamos o
desafio. "Declarace Universal dos Direitos Humanos™. Estas atividade reforca a importancia de
conhecermos os direitos fundamentais, civis. politicos e sociais de todos os seres humanos.

Declaracao Universal g‘

o dnf
S@Dlreltos ’
Humanos &

Desafio “Dia Mundial da Conservagéao da Vida Selvagem™ (lancado a 1 de dezembro de 2019)

No dia 4 de dezembro, comemora-se o Dia Mundial da Conservac3o da Vida Selvagem. Com a
colaborac3e do Jardim Zooldgice de Lishea propomos que partam a descoberta da vida animal e de
algumas espécies com estatuto de conservacio

Estes desafios apelam, de uma forma lidica e interativa, a uma participagio ativa e a uma maior
responsabilizacéo na construcéo de uma sociedade melhor.

Estéo ainda disponiveis para jogar os desafios langados nos meses de outubro e novembro de 2019

Semana Mundial

doEspaco

+ -

* % «
Trava-Linguas
* 3 *

Solicito a divulgagéo destes desafios, junto dos professores de 1.° Ciclo do Ensine Basico.

Para jogar os desafios aceda & Plataforma maiscidadania cim-ave pt

AEquipa de Projeto

nal f iado por new

Fara deixar de recens

3% nossas novidades 7




“Novos Desafios e Concursos”

Novos Desafios e Concursos na Plataforma | janeiro 2020

Co 40 e Partilha

Para: angela.lusoinfo@gmail.com

Exmo(a). Dr(a). Angela Magalhies

Vimos, desta forma. informar que no més de janeiro serdo disponibilizados, na plataforma, dois novos desafios e
dois Novos concursos.

Desafio "Dia Mundial do Braille”

No dia 4 de janiro, celebra-se o Dia Mundial do Braille. Com a colaboraggo da ACAPO — Associaco de Cegos e
Ambliopes de Portugal, langamos um desafio que da a conhecer este sistema de comunicacdo dos invisuais

<4

Oecifra o codio®

Dia
Mundial

do Braille

Desafio “Uma viagem pelo Espaco”

Neste desafio convidamos a comunidade educativa a descobrir factos curiosos sobre o espago. Através desta
atividade ¢ possivel ficar a conhecer um pouco mais sobre personalidades e datas que marcaram a histéria da
Astronormia

. l '
Uma viagem & <

**ESpago

Entrar

Concurso “ Rei por um dia”
Este concurso ¢ destinado & Educacdo Pré-Escolar e pretende assinalar as tradigbes associadas & comemorago

do dia de Reis e promover o respeito pelo ambiente, através da elaboracao de coroas, nas quais fagam uso de
materiais reciclados ou de desperdicio

Concurso

Rei por um dia
'm' PRE-ESCOLA
- o

Participa até
31de Janeiro!

-

17 de janeiro de 2020 as
<news@Iusoinfo com> 1310

Concurso “Leguminosas no prato”

Este concurso & destinado a todos os alunos do 1° ciclo do Ensino Basico e pretende promover a partilha de
habitos e escolhas alimentares saudaveis.

b )

< Concurso
Leguminosas no Prato

Participa ate
31 de Janeiro!

Concurso “Vamos contar uma histéria”

Relembramos que esta a decorrer a 2.* edicio do concurse “Vames contar uma histérial”. Os alunos, do 4.° ano de
escolaridade, tém a oportunidade de colaborar com os escritores convidados Isabel Minhds ¢ Pedro Seromenho na
elaboracdo de uma histéria

As histérias vencedoras da 12 edigho do concurse 4 se enconiram disponiveis na Plataforma, na drea de
conteddos de Educacio para a Cidadania. Deixamos agui o importante testsmunho das autoras que aceitaram o
desafio. no ano lefivo 2018/2019.

Solicitamos a divulgacéo destes desafios e concursos, junto da comunidade educativa.

Para mais i aceda Pl ia cim-ave. pt
AEquipa do Projsto

news@iusomic.com




“Novidades de Fevereiro”

Desafios

~\a internacio
0‘6 Urso P,

Ol3,.

Desafio “Patriménio Mundial em Portugal®

Portugal tem um patriménio fantastico.
vamos desafiar a comunidade educativa a
conhecer alguns dos locais classificados
como Patrimonio Mundial, pela UNESCO, a
Qrganizacdo das Nacbas Unidas paraa
Educacéo, a Ciéncia e a Cultura! De norte a
sul, passando pelas ilhas, vamos conhecer o
nosse pais, que tanto tem para nos oferecer!

Concursos

Desafio “Dia Internacional do Urso Polar”

Neste desafio convidamos a comunidade
educativa a conhecer este espetacular
animal, que devido ao degela das calotes
pelares, provocado pelo aquecimento global,
¥4 0 56U habitat & a sua sobrevivéncia
ameacados. Vamos conhecer, alertar e
atuar, para mudar a realidade deste
mamifera,

‘Mascaras; -, .
RRIE ecologicas

Concurso “Mascaras Ecolégicas™

No més em que mildos e graudos saem a rua exibindo os seus trajes camnavalescos,
convidamos os mais paquenos a cuidarem do ambiente ¢ a construirem a sua mascara de forma

ecoldgica.

As turmas da Educac#o Pré-Escolar & os alunos do 1.° ciclo do Ensino Basico podem participar
através da elaboracio de mascaras, nas quais fagam uso de materiais reciclados ou de

desperdicio.

Vamos promover as tradicies sem nunca esquecer o nosso fantastico Planeta Azul!

Para mais informacdes aceda & Plataforma

“Codigos de acesso Temporarios”

PLATAFORMA DE APRENDIZAGEM, COLABORAGAO E PARTILHA

Cadigo de Acesso Temporario

Este ano letivo, para melhorer o processo de ulilizacéo da Plataforma foi criada a possibilidade de gerar
um codigo de acesso para @ turma, de modo & que todos os alunos possam aceder e explorar a
Plataforma.

Assim o(a) educador(a) ou ofa) professor(a) pode, na Area do Professor, definir um cadige de acesso
tempordrio para todos(as) es(as) alunos(as) da sua turma

Para gerar um codigo de acesso tempordrio deve seguir os seguintes passos:

1. Aceder a “Area Professor” e escolher a opgéo “Codigo Acesso
Temporario™

MURAL  CONTIUOOS  OMSAMOS  COMCURSOS  OUMPIADAS

Cédigos de acesso Temporirio

o TN

Selecione 3 Turma paraa gual pretende criar um cAdign tempordrio

Aminha turma

Agrupaments v | Exos v | Tuma -

Y

Crlar Crachd

= P i cracha

Ftatisticas

o

2. Se ari leci o Agr a Escolaea Turma

MURAL  CONWUDOS DSOS CONCURIOS  OUMPIAOAS

Codigos de acesso Tempordrio

—

Tempariria

Selecions & Turme paes. qual peetende crde Um cedigo temporiri
. il peetande cri o termpor 2 Aminhaturma

o CrlarCracha

A stLrooNAD, m & arribuir Cracna.

Estatisticas

o

3. Selecionar o periodo de utilizagdo do codigo (“até definir novo codigo”,
“4 horas” ou “24 horas™)

CONTRDOS  DESAFIOS  CONCURSOS  OLMRADAS

Cadigos de acesso Tempordrio

T,
—
eoonron: [

Temporaria

2 Amimhatuma

o Criarcracha
Criar coige du acesss temporielo pars + A viSdo por

e

m P maribuir Cracna

0 estatisticas



“Novos Desafios e Concursos”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragio e Partilha

APlataforma é um espaso seguro de aprendizagem, colaboragéo e partilha, destinada &
comunidade educativa, que inclui todos os alunos. decentes, coordenadores e encarregados de
educacio

Através de centenas de atividades multimédia dinamicas, interativas e ludicas, para serem
utilizadas na escola & em casa, os alunos vio aprender ao seu ritmo e de forma criativa

Desafios

"' Desafio “Coronavirus (COVID-19)"

Criamos este desafio para ajudar a
comunidade educativa a manter-se
informada sobre esta doenca e sobre os
comportamentos que deve adotar para se

CORONAVIRUS
(COoVID-19)

proteger. Vamos manter-nos informadas,
para nos protegermas e protegermos os
outros!

Desafio “Dia Mundial da Agua”

No dia 22 de marco celebra-se o Dia Mundial

da Agua. Com este desafio pretendemos qua

a comurnidade educativa descubra um pouco

mais sobre este bem essenciall Vamos

poupar dgua, pequenos gestos fazem uma

grande diferencal Agua & vidal o
o
I

Pneia) 9

Desafio “Dia Internacional da Mulher”

Neste desafio convidamos a comunidade
educativa a conhecer mulheres que lutaram
pelos seus sonhos, pelos seus direitos
contra todus os preconceitos & fizeram
histéria. Nés somos do tamanhe dos nossos
sonhos!

Dia :
Internacional

- daMulher

Atividade do Dia e Artigo em Destaque

Atividade do Dia Poluigd0 4o

S

Nesta nova drea, propomos, diariamente,
uma atividads, para ser explorada na
Plataforma ou até realizada em familia. Em
cada dia, uma nova atividade estd & vossa
esperal Néo percam!

Artigo em Destaque

No arlige em destague podem encontrar
sugestes de novas atividades e muitos

desafios! Aqui ficam a par das novidades
langadas na Plataforma, desde desafios,
concursos a novos contetidos.

Estejam atentos!

No decorrer deste periode de paragem lsfiva a nossa equipa mantém todo o servico de apoio técnico &

comunidade educativa.

Para solicitar o apoio técnico utilize uma das seguintes formas:
- Servigo de Apoio Oniine disponivel na Plataforma;

- Cantacto telefonico 229 428 612 ou 938 111886,

(dias tteis, das 9h &5 12h30 e das 140 ds 18n)

- Pedido de 2% via de cradencial de acesso:

Envie e-mail para agoio@Iusoinfo.com com os seguintes dados: NIF do alune, Nome do alune,

Agrupamento de Escola, Escola, Ano & Turma

Na proxima semana teremos mais novidades, a equipa do projeto esta a trabalhar

no sentido de proporcionar novas atividades e recursos!

“Iniciativas e Contetidos”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragéo e Partilha

Na Plataforma os conteldos sdo para todos!

Noves tempos trazem novos desafios! Por isso, alargamas o acesso aos conteddos da
Plataforma.

Até ao final do ano letivo 2019/2020, serdo disponibilizados todos os contetidos do Pré-Escolar e
dos quatro anos de escolaridade do 1.° Cicle do Ensino Bésico  todos(as) os(as) alunos(as,

de educacio e que tenham acesso & Plataforma de
Aprendizagem, Colaboragio e Partilha.
Agarra esta idade e explora os conteddos que para il

Iniciativas para as Familias

INICIATIVA

"MAIS TEMPO

EM FAMILIAI"

Iniciativa “Mais tempo em Familia”

Queremos convidar as nossas familias a partiharem os seus momentos tinicos, divertidos, diferentes e
criativos vividos em conjunto.

E possivel participar através de fotografias ou desenhos, que retratem as atividades realizadas em
familia & uma pequena mensagem deseriliva das atividades. Nas imagens submetidas néo devem ser
visiveis rostos de pessoas.

Paricipem e habiliem-se & ganhar Bilhetes de entrada, para um dos seguintes espacos

- Jardim Zoolégico de Lishoa

- 200 da Maia

- Z0O Santo Indcio (Vila Nova de Gaia)

- Badoca Safari Park (Vila Nova de Sto André)

- Picoto Park (Braga)

As entradas serdo validas porum periodo de § meses, apds ser decretado o fim de pandemia do
Coronavirus (COVID-19}

‘Vamos criar momentos que ficam guardados na memaria € no coragAo das nossas criangas!

Vamos Consolidar as Aprendizagens

inclui

TOVAS e  -proves Oficiois

« Provas Modelo

= Area corn centenas de
atividades - Praticar

« Jogo de tabuleiro
digital - Desafia Final

_Malméﬂca e Estudo do Meio

Provas de Aferigéo - 2.° Ano

Na drea "Provas de Afericéo”, os alunos podem rever contetidos e consolidar aprendizagens de
portugués, matematica e estudo do meio.

No computader, no tablet ou no telmsvel, os alunos véa encontrar + de 900 questdes-tipo, onde
podem consiruir a sua “prova’ e selecionar os contelides que pretendem trabalhar.

H4, ainda, o jogo interative Desafic Final! De uma forma lidica e divertida. num processo
motivador e desafiador, os alunos vio aprender e consolidar os conhecimentos de forma mais
orientada e auténoma

Inclui...

« Provas Finais Oficiafs
* Provas Modelo.
i

Praticar.

ido
= Joga detabs
digitat - Desafio Final

Provas Finais - 4.° ano

Na drea de contetidos curriculares estdo disponiveis as Provas Finais, com vérias atividades que
permitem rever e conslidar contetdos de portuguss ¢ matemdtica. A partir das provas, da
atividade Praticar e do Desafio Final, os alunas vAo trabalhar autonomamente, de uma forma
apelativa e lidica, para alcangarem os objetivos définidos para o 42 anc de escolaridade



“Conteudos da Plataforma 2.2 ano”

Vamos Consolidar as Aprendizagens

P

"vro'\}gs de
[ AFericao

Consolidar ¢ Rever as Aprendizagens - 2.* Ana
De atividade em atividade. as crlangas v3o resolver virlos enlgmas ¢ explorar os diferentes

contetdos dos programas curiculares. constituindo-se desta forma, numa feramenta de revisdo
e consolidacio das aprendizagens

& St e v e

Duas grandes areas.
Portugués e Estudo do Meio | Matematica e Estudo do Weio

Adui, vio enconirar cantenas de alividades dindmicas o inlerativas. lodos os exercicios possuem

cormagdo automatica & apresantam a solugdo coneta

O aluno constrti a sua “prova” a0 selacionar os contedidos gue pretends rabalhar. Este process
i is odentada e auldnoma. As questes-tipo p geradas do

forma revar toidos. salocionada.

9
19
11
12
i3
14

Vantagens

= Estutura apelalva @ intuilva que possibiita uma utiizagdo auténoma

= As alivldades propostas #m cormagdo automdtica pemitindo a aluno ter uma avallagdo
imediata do seu desemponhio.

= Todas as ruturad:

portugués & de estude do melo & com as metas curriculares.

Desatio Final

Um joge dé tabuieiro _de €asa am casa, de DAICUISO &M PETEUrSo, 45 Criancas Ao resolver
varios enigmas & explorar s diferantes conteddos. Esta j0go propde, de forma divertida, &
axploragto. ravisdo @ eonsolldachs da aprendizagem!

Provas OFici -
e

povas de

i§ericio

No computador, no tablet ou no telemével, as criangas tém acesso a
centenas de atividades.
Vamos rever e consolidar as aprendizagens!

“Conteudos da Plataforma 4.2 ano”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragéo e Partilha

Vamos Consolidar as Aprendizagens

Inclui...

Consolidar e Rever as Aprendizagens - 4.° Ano

De afividade em atividade, as criangas vao resolver varios enigmas e explorar os diferentes
contetdos dos programas curriculares, constituindo-se desta forma. numa ferramenta de reviséio
& consolidagao das aprendizagens.

Duas grandes areas Portugués | Matematica

Aqui. vio encontrar centenas de atividades dinamicas e interativas, t0dos 0s avercicios possuem
corregio aulomatica @ apresentam a solugdo correta

O aluno constrdi a sua “prova” ao selecionar os contetdos que pretende trabalhar Este processo
permita uma aprendizagem mais orlentada e auténoma. As questdes lipo padem ser geradas de

forma aleatéria permitindo rever todes os contetidos da érea selecionada

13/6

Consultar prova |

Sair

Vantagens

= Estrulurs apelativa e intuiliva que possibiiila uma uliizsgdo suténoma
As atividades propostas tm correcio automatica permitindo 20 aluno ter uma avaliagio
imediata do seu desempenho

= Todas as questies-tipo sBo de acord: programas de matemati

& de portugués & com as matas curriculares.

Desafio Final

je casa em casa, de percurse em percurso, as criangas vao resolver

Um jogo de tabuleiro
i & explorar os diferentes conteddos. Este jago propbe. de forma divertida, a

exploracho. revisio & consclidacie da aprendizagem!

No computador, no tablet ou no telemével,
as criangas tem acesso a centenas de atividades.
Vamos rever e consolidar as aprendizagens!




“Ensino a distancia”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragéo e Partilha

“Ensino a distancia”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha

Ensino a distancia

ALusoinfo Multimédia disponibiliza, a partir de hoje, um Contact Center de apoio aos

encarregados de educagio, alunos, e de inféncia, com

assegurado por cerca de 100 professores & algumas equipas mulidisciplinares.

Via e-mail, telefone efou call, usando o Microsoft Teams, esta equipa dard suporte a toda a
comunidade educativa sobre o acesso s a utlizagio da Plataforma, no esclarecimento de
dividas e dos contedidos disponibilizados

O contacto telefénico, para o nimero 234 246 000, tem o custo de uma chamada para rede fixa,

#juntospelaeducacao

CENTRO DE SUPORTE AO CLIENTE
juntospelaeducacao.lusoinfo.com

234 246 000

Para beneficiar deste servico, os encarregados de educacio, alunos, professores e educadores
deinfancia deverdo aceder ao link

ttps:/juntospelaeducacao.lusoi

Vamos rever e consolidar aprendizagens

Testa o teu Conhecimento

Nesta nova drea, os alunos v&o resolver
enigmas e explorar os conteddos dos
programas curriculares de portugués,
matemtica e estudo do meio.

Uma ferramenta apelativa, que possibilta a

revis&o & consolidagdo das aprendizagens.

Explora esta nova atividade que criamos para

il
Atividades em Familia

Uma nova &rea dedicada as familias,

com diversas atividades ludicas. Aqui
podem explorar dreas como educagio fisica
misica, danca, expressdo pléstica, escrita,
enire outras. Atreve-te a resclver todos os

desafios que preparamos para il

Novo Desafio e Nova Iniciativa

Desafio "Sabes usar bem a Internet?"

Alnteret & muito dill Temos um mundo de
bes usar bem l’ colsas & disténcia de um cliquel Mas serd
a internet que sabes navegar na Intemet de forma
ﬁ segura? E muito importante sabermos fazer
um bom use desta fantéstica ferramental

Desafia-te & ganha um crachd especial

Iniciativa "Da minha janela eu vejo..

' INICIATIVA
DA MINHA JANELA EU VEJO..

Queremos ficar a conhecer o que vés da tua
janslal Basta olhares pela ta janela &
relatares o que vés, 0 que sentes, o que.
ouves. Depois s6 precisas de tirar fotografias
oufazeres um desenho & descreverss o que
esté & tua frente. Vai ser divertidol Contamos
com a tua participagiol Sabs mais na drea

de concursos

No computador, no tablet ou no telemével,
as criangas tém acesso a centenas de atividades.
‘Vamos rever e consolidar as aprendizagens!

Google Play | | ® App Store

Ensino a distancia

A Lusoinfo Multimédia, a partir de hoje, disponibiliza um Contact Center de apoio aos

dos de ed d0, alunos, e es de infancia, com atendimenio

assegurado por cerca de 100 professores e algumas equipas multidisciplinares.

Via e-mail, telefone efou call. usando o Microsoft Teams, esta equipa dard suporte a toda a

comunidade educativa sobre 0 acesso e a utilizacdo da P no esclareci de

duvidas e dos contetdos disponibilizados.

O contacto telefonico, para o ndmero 234 246 000, tem o custo de uma chamada para rede fixa

#juntospelaeducacao

CENTRO DE SUPORTE AO CLIENTE

juntospelaeducacao.lusoinfo.com
234 246 000

Para beneficiar deste servico, os encarregados de educacdo, alunos, profe e
de infncia deverdo aceder ao link:

hitps:ijuntospelaeducacao.lusoinfo.com/

Vamos aprender a brincar, em familia!

Atividades em Familia

Uma nova drea dedicada as familias,

com diversas atividades ldicas. Aqui
podem explorar areas como educacéo fisica,
musica, danga, expressdo pldstica, escrita,
entre outras. Atreve-te a resolver todos os
desafios que ¢ Gigante, a Bia e o Kiko

deixaram para til

"MAIS TEMPO

Iniciativa "Mais Tempo em Familia"

Alargamos o prazo de submissdo de

a, até dia 30 de abril.

trabalhos a esta inici
Descobre as muitas participaces e vota nos
teus favoritos! Aproveita e mostra-nos o qus
tens feito com a tua familia.

Na drea dos Concursos Nacionais submete

as imagens. Ficamos & esperal

No computador, no tablet ou no telemovel,
as criancgas tém acesso a centenas de atividades.
Vamos rever e consolidar as aprendizagens!

Google Play




“Ensino a Distancia: Sessdes Online | A
conversa com...”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragéo e Partilha

Sessdes Online - Ensino a Distincia

VAMOS FALAR SOBRE
CRIANCAS E INTERNET?

TERESA SOFIA CASTRO

\;‘ luspinfo | editora

multimédia

Enguanto investigadora inferessads na vida digital das criangas, o longo da dltima década tenho
estado atenta & tendéncias de consuma digits!. que, sem divida, conheceram uma aceleragéo

vertiginosa face a0 momento especifico que afualmente vivemos

Num curto espago de tempo vimos as nossas vidas profissionsis e familiares fundirem-se &

mudarem Em social. o

& o ensino & disténcia tomaram-
se parte das nossas rotinas, levando incontomavelmente a uma ligagéo mais esireita com os

eorés e ainternet. Como gerir e tirar partida destas mudangas?

Nestas sessdes p pela Lusoinfo :dia, dirigida & de infancia,

professores e técnicos dos munigisios pretendo numa conversa informai partilhar:

- Estratégias de mediagdo digital,
- Dicas para uso sauddvel, diversificado e seguro da infernel,
- A importancia das competénaias digitais para o aluno do sécule XXI (Ministério da Educagi);

-0 potencial 6gico da de C 4o e Partilha.

Teresa Sofia Castro
Sessdo dia 27 de abril, pelas 15h00

Faca aqui a sua inscrigdo

#juntospelaeducacao

CENTRO DE SUPORTE AO CLIENTE

juntospelaeducacao.lusoinfo.com
234 246 000

https:ifjuntospelaeducacao. lusoinfo.com/

No computadeor, no tablet ou no telemével,
as criangas tém acesso a centenas de atividades.
Vamos rever e consclidar as aprendizagens!

Google Play || @ App

Queremos possibilitar a igualdade no acesso a uma educagio de qualidade. Por um lado.

permitindo aos alunos continuar o seu percurso educativo, por outro, auxiliando os professores a
ministrar as suas aulas, e. por fim, ajudando os encamegados de educacio com atividades que

possam ser feitas a partir de casa

“NOVIDADES - Plataforma de Aprendizagem,

Colaboragdo e Partilha”

Aprendizagem, Colabol o e Partilha

Novos Contelidos "Testa o teu Conhecimento”

P pescomioROAsILARLS

Cada vez mais alunos estdo a aceder & a jogar no grande desafio “Testa o teu conhecimento”

disponivel na érea de Contetdos Curriculares
Esta atividade interativa. destinada aos alunos do 3.° @ 4.° anos, permite resolver enigmas,
explorar os conteddos dos programas curriculares de portugugs, matemética e estudo do meio.

De uma forma liidica < apelativa os alunos véo rever & consolidar as aprendizagens!

Aceda & explore as diferentes atividades que criamos para os alunos!

Sessdes Online - Ensino a Distancia

[ #4 | g LINE

A Conversa Com

HISTORIAS DE
APRENDIZAGEM

8 de maio | 17h00

\', lusoinfo | editara

multimédia

A conversa com... Adila Faria

*A partir da exploragio das histérias disponibilizadas na Plataforma o
Colaboracio e Partilha sero trabalhadas varias dreas tematicas. Tendo em conta a situacéo
atual, de ensino a disténcia, propomos algumas atividades lidico-pedagégicas em familia,
através da manipulagéo de materiais concretos ¢ experiéncias diretas sobre as quais as criangas
podam imaginar, criar, interagi  refletic”

Adila Faria

*Sessdo destinada a Educadores de Inféncia

Um presente muito especiall!

Iniciativa Dia da Mie

Se ha um dia especial, é certamente o “Dia
da Mée'l Queremos agradecer a todas as
mées que cuidam de nés, que nos protegem
e que nos ajudam a semos pessoas
melhores!

Participa, até dia 12 de maio, com imagens
do presente que irds construir para este dia
especiall E dexa a tua mensagem de
agradecimento pelo carinho da tua mae!

“Iniciativa aberta ao Pré-Escolar & a0 1.° Gicla

Centro de Suporte ao Cliente

Relembramos que tem & sua disposicdo
um Contact Center de apoio a toda a
comunidade educativa

#juntospelaeducacao

& TV

Esta equipa poderd darhe suporte no >

acesso & na utilizagéo da Plataforma, ﬂ ﬁ

0 contacto telefonico, para o nimero 234
246 000, tem o custo de uma chamada para CCENTRO DE SUPORTE AO CLIENTE
rede fixa Juntospelseducacaa luseinfo.com

234 245 000




“Novidades: Atividades em Familia e Sessoes

Online”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha

Atividades em Familia: Ha mais para explorar!

Langames novos espagos ra Plataforms, nes Atividades em Familia, srea dos Conteudos

Curriculares. recheados de magia @ de muita animag3o, prontos para serem explarades palos
mig03 & pelos gradtos tamberml
Tomos a cartaza que todas V3o adorar! Vamos descobrls quals <867

Hora do Conto

Quersmos que as familias s divirtam com
histérias intemporals. Neste espaca
encontrario, semansimente, um conto oo
a parie das fibulas de La Fontaine ou de
contos dos lrm3os Grimmt Mo final de cada
histaris £ lancado um dessfio. . Espreilem &

Hora do Conts para descabeirl

gauanpp

Oficina de Artes Oficing de Artes

e Oicina s Artes, 1503 30 sprencr 5 v AMOS

conetru brinoadeiras divortidas & muto

origina, paseo a pasco. A cada semana FAZER GI Z
et i oves peioalas) Citiaod

Esta semana “Vamas fazer Giz”

Toca a péx as miios nd massal

Cenirios de Aprandizagem

a Tands como ponts de partida histérias da

: Bibioteca do Gigante, no espacy Cendrios

i de Aprendizagem o3 educadores 2 as
- famas poderdo encontrar sugesifies de

. Sl atividades kisicas, ariculadas com as virias

CENARIO DE * dreas ds conteddo da Educachio Pré-Escolar
APRENDIZAGEM

Agrender assim ¢ bem divertide!

lendsrio do mi i g S ets %
Calendério do més de malo e o
- S &
o
Queremos proparcionar bons brincadeiras i @ g
em familla. seia 2 cozinhar, am moviornlo, 3 ! 6 % ?1 =
et escrevar ou 3 dramatizar st 'Jﬁ:;:- el
O calendario de maia ssté recheado de & “u#-:%‘, pr
R e
cinimciBa pars e, Chierattion cpsd e b | | e
2 e e "0
v03305 dlss aejam repltos de Imaginagho e pe y
da diversiio! ~ '
B e &

Sessdes Online - Ensino a Distancia

(50 [5E550E 5 ONLINE_ENSING A DISTANGIA

A Conversa Com...

A IMPORTANCI@ DAS ATIVIDADES
PLASTICAS E LUDICAS EM TEMPOS
DE QUARENTENA

ANA DE MESQUITA GUIMARAES

Ar Criadars

L lusoinfo | editora

multimédia

Em 2620, mudou o paradigma da educagdo, de repenis as criangas estio em casa a Frequentar
2 esoola” Edusadores professeres e pass rapidsmente feram que e adapiar a uma resldade

dferents. spostando na madsl % distencia paia velss & 6o
& jaraim de
fasi Nasta conversa, vamos refistr
um pauce sabre 5 emtemes i
que tados v )

stidanes

Ana de Mesquita Guimaraes

Sessio destinads 3 ducadores do Pré-Escolar o respativos encarragados do educagdo.

CENTRO DE SUPORTE AO CLIENTE

juntospelaeducacao.lusoinfo.com
234 246 000

“Novidades: Atividades em Familia, Iniciativas e

Desafios”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragdo e Partilha

Vamos pdr miocs a obra - Aprender Fazendo

concurso

aprender

= o FAZENDS |

wm y-y07 £ um Taguetie Ou um nova draa das

Atividadss em Familia, Aprender Fazendo, convidamas toda a familia & construi brincadairas
divertidas e stividades experimenais!

Particpem, igusiments, “Api ;

fotogufico das Btividades consifuidas Mostiem & vessa wistvidacel

Atividades em Familia - Propostas para todos

-

cEnARIO BB
APRENDIZAGEM

i T g 2 sporar a fartist das Atividades

Familla. 446 aa final do ano lstivo, serdo langadas varlas novidadss! Espreltam a Hora do
Conta, & Oficina de Artes o3 Cendrios de Aprendizagem, o Cantinho das Atividsdes He
tanla g descobe e explocar com as erlangas!

Mais novidades...

Iniciativa "A minha familia num

Na dmbo do Dis infemacions! da Famil
quiskimos sensibilizar paa a nportinca da
fammilia g dasenvolvimanty ds cianca
Vamos cannscsr 35 vossas familas
numerssas, pequenias. com as suas
coractaristicas que as tomam dnicas @
especiais? Parficipen & mustenaos

vossa far

00 quanto ol & imperianial

Desafio "Dia Internacional da -
s Dia Internacional

Sabiam s . O petaurs de agisar consegue dalerra

planar da drvacs am dvars para ta

amantar? Ou qus o bella-for bate as ssas
cerca de 90 vezss por ssgundo? Estas sio
aigumas das curlesidases qus podem
dasentie no novo desafia “Dis Mundial g

Tormar sohr o mons ammal Cuiosas?

Testa o Teu Conhecimento- Disponivel
para 022,342 snos!

Quersmas anconuar um verdadsis
Explarador do Yocsbularie o mesms um
Westis dus Calculos! Pars fsso & necessirio
que 0 shunas aceiter o desafo o lestem o

8US conhacimentos! Agaea tambam

disponivel para o 2 anat

m Se és aluno, Jogal Estarss & sprender ou s
tever de uma forma super divertidat

Sessdes Online - Ensino a Distancia

(33 [SE550Es ONLINE_ENSING A DISTANGIA

A Conversa Com...

A IMPORTANCIA DAS ATIVIDADES
PLASTICAS E LUDICAS EM TEMPOS
DE QUARENTENA

~) lusoinfo | editora

Em 2020,

sy Eduzadores, profassanes e pms rapdaments beran gue oo sdsptar o orms reabdade

de cepente

e, spostindo sistanwa parm volhaz e o
onvin de abidades para 03 mas £ovs. A3 ealidedes dos dois caniextos (casa & jerdim ds
Inténcisiassols) Sproximou-5s Para ns 8 81aSIoU-98 05 uKDS. NESIS CONVBR, VAMOS 18RSt
am pouss sob des meemas, e

slgumas estrategies para que
atvidades

Ana de Mesquits Guimarses

Sessio destinada a professores e encarregades de educagho do 1.7 cicle do Ensino

Basico
ca agqui a sua inscricio



“Novidades da Plataforma de Aprendizagem, “Ensino a Distancia: Sessdes Online | A conversa

Colaboragdo e Partilha”

Plataforma - Aprendizagem, Colaboragéo e Pal

Nova Sessdo Online_Ensino a Distancia

#7 SESSOES ONLINE_ENSINO A DISTANCIA pré-Escolar
2 de junho | 17h00

i CENARIO DE
Il APRENDIZAGEM

=~ lusoinfo | editoral i-

multimedia

No seguimento da 1 sessio "A conversa com Adila Faria - Histarias de Aprendizagem’” serd

realizads uma novs P o deum o de

aprendizagem

Programa da sessao:
1. Utlizagéo dos recursos pedagogicos da plataforma na criagao de Cenarios de Aprendizagem:
2. Sugestio de tarefas especificas individuais ou em paquenos grupos para manter o contacta
com outras erlangas

3. Partiha do processo € dos saberes adquirides na Platafo . Golaborago &
Partilha

4. Envolvimente dos pals enquante tutores nas dindmicas a distincia.
Sessdo dia 2 de junho, pelas 17h00

“Sessdo destinada a Educadores(as) da Infincia da comunidada educativa com acessa &
Plataforma de Aprendizagem. Colaboragdo & Partiha.

Faga aqui a sua inscrigdo

A espera da vossa participagéol

1, = Desafio "Dia Mundial das Absihas”

3 -— o u
'Dia Mundial das

‘Serd que j4 sabem tudo sobre as abeihas?
Desafiamos a comunidade educativa a
HLEC s

sobre estes pequencs insetos, com uma

fungo tho Importante para o nosso planstal
Ha um crachd sspecial no final deste desafiol

Aprender Fazendo Nzl 6’
Varias familias colocaram “macs & obra” A

dapois de explorem as novas atividades do

Aprender Fazendo, na drea das Atividades a prender

FAZENDOL

Recebemos trabalhos
fantasticos!

Exploren @ mostrem a vossa crlatiidade.
‘participando no Concurso Nacional

“Aprender Fazendo”.

#juntospelaeducacao

CENTRO DE SUPORTE AO CLIENTE

juntospelaeducacao.lusoinfo.com
234 246 000

com

taforma - Aprendizagem, Colabora

Sessdes Online - Ensino a Distancia

° SESSOES ONLINE_ENSINO A DISTANCIA
8 de junho | 17h45
AcC rsa Com

Gerir o curriculo:
oportunidade(s) educativa(s)
de qualidade para cada aluno

ma e Madrid

lusoinfo | editora

multimédia

“0) docente encantra em qualquer manual a estratégia de ensino num farmato linear & conforme:

pereurso nrganizado da sequéncias da ati b paraa

‘aprendizagem visads nume determinada meta ou métas {com indicacdo de recursos e de formas
sociais de trabalha), que visam levar s alunos a aprender ¢ utiizar, de forma eficaz, o5

conteddos curiculares respativos.

As questiies que surgem 4 partida s&o
Onde reside a intancionalidade do docente?

CQue decisbes foma perante este recurso jé organizado?

E possivel adequarfajustar esta forma de ensinar 3 diferentes formas de aprender que
encontramos numa sala da auia?

Considarames, pois. qua & urgents eriar oportunidades educativas de qualidads pars cada aluno
om que 4 competancia dos professores e das bscolas faz a diferenca, Por isso, preconizamos um
processo de ensino estrategicaments orisntsdo & regulad. o que implica. em nos3o entendr

(também) a gestio do curriculo "

Daniel Gongalves

Sessdio dia 8 de junho, pelas 17h45
“Sessho destinada & do 1% Ci ino Basico i d

acesso 4 Plataforma de Aprandizagem, Colaboragdo & Partiha)

Faga ag

@ SESSOES ONLINE_ENSINO A DISTANCIA
9 de junho | 17h00

A conve com

A Importancia das atividades
plasticas e ludicas em tempos
de quarentena

ANA DE MESQUITA GUIMARAES
A Criadon o

teidos

luseinfo | editora

multimédia

Programa da sessio (2. ediao):

1.0 Papel do 3dulto na escolha & proposta das atividades;

2 Almpontancia de uma boa selects da atividades;

3 As diferentes etapas do desenvalvimento infanti

4. Adiferenca enfre as propostas em sala & no ambiente familiar

5 Proposias o sugesiBes de athvidades (materials:aberlos e fechados).
6 Atividades de expansao

Sessiio dia 9 de junho, pelas 17h
“Sessdo destinada s Inténcla & @

aiunos do
Préescolar (comunidads educaliva com acesso  Platafarma de Aprendizagem. Cofaboragio =
Partiha)

Faga aq



Encerramento do ano letivo e novidades para
0 préximo ano!

taform: prendizagem, Colaboragéo e Partilha

Férias a vistal

© anoletivo terminou. mas . 4 estamos a preparar um novo ano, recheado de surpresas qus

ko vio quarer perdarl

Gama sabem, este toda que impiicod inumeras.
adaplaghes mudancas e sfustes. E3peramos que 3 Platalorma tenhs sido um impotants recursa
i iado todo o o Heste ssntido, nds
s dstrar de agradecer a todos aquek & Piaiaforma e Ap

Colaboracko » Partihal Pivfossares, Alunos » Encanisgados de Edhicasdo, i i cbigadol
Pars terminarmas sm belsza. nada mehor do gus uma pequans retrospetiva dos momentos.

mas et da Platafarmal

Testa o teu Conhecimento!

APiatatarma sstard aliva até dia 31 de julho de 200, usulruam da musma durants este periado;
da forma kidic ou para consolidagao das sprandizagans.
Retamaremas am sstembeo com virlas navidades!

Tersmos navos concursosfiniciativas, desafios & contados 3 vossa sspsral

Contamos com a vossa opinido

o 0 objativo el Fiataforrna, quer 40 nivel da Ut d ado
p o i vossa

colsboragia na respasta s um quastionério de saflsfaclo.




